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Tras tenernos a todos en vilo bastante tiempo, por fin se confirma oficialmente la 
existencia de esta nueva editorial (la nota de prensa le llegado al jefe esta 
misma mañana). Confirmada por tanto la publicación para el 24 de 
octubre de Versalles no Bara (La Rosa de Versalles o Lady Oscar, 
como se conoció en algunos sitios), el clásico manga histórico de 
Ryoko Ikeda. La colección se compondrá de 5 tankóbons de 400 
páginas a 12€ en edición limitada y formato de lujo, periodicidad 
bimestral y traducción de la ya consagrada Verónica Calafell. 


La variedad es la principal característica del nuevo 
conjunto de novedades de Glénat. Inu-Yasha nos 
ofrece una historia de fantasía con terror y acción 
a partes iguales en la que Rumiko Takahashi se 
í_ aleja del género humorístico que tanta fama le ha 
So dado. Capitán Harlock, de Leiji Matsumoto, y 
e Ya Bronze - Zetsuai Since 1989- de Minami Ozaki 
Mi lí suponen los representantes más clásicos de este 
' NS elenco. A todos estos se unen Gals! de Mihona 
EAN Sá Fujii, Gantz de Hiroya Oku y, en diciembre, la 
E esperada Naruto de Masashi Kishimoto. De Glénat 
también esperamos dos libros relacionados con 
Japón y el manga: APUNTES DE JAPON. Diario de un 
| traductor de manga en el Mundial 2002, de Marc Bernabé con 
Verónica Calafell y El Gran Libro de los Manga, de A/fons Moliné. 


A o Aa 
editorial tiene en preparación otra obra 3 FAA 

(esta vez de un único tomo) de Kanzaka 
y Araizumi protagonizada por nuestra 
hechicera favorita: Slayers Return. 
Angelic Layer (5 volúmenes) y Miyuki- 
Chan in Wonderland (tomo único) 
aparecen en el mercado español para 
completar la colección del incansable 

* colectivo CLAMP. Por otro lado, 
Teizokurei Daydream y Narue no 
Sekai (World of Narue/El Mundo de 
Narue) alcanzan la continuidad japonesa 
y cambian su periodicidad. 


A en 
Además de seguir ofreciendo los siguientes volúmenes de su extenso y cuidado 9 y + 
catálogo (Angel Sanctuary, Maze, Please Save my Earth, Vampire Princess MITSURU ADACHI 
Miyu...), los responsables de Mangaline anuncian el lanzamiento de Hadashi no 
Gen (o Hiroshima, como la adaptación animada que vimos tiempo ha de mano 
de Manga Films) en 7 tankóbons a 11€ cada uno y Touch (Bateadores), que al 
final se retrasará hasta la primera semana de noviembre y constará de 11 tomos 
de lujo a 10€ el volumen. El primero es una crudo testimonio que refleja la 
catástrofe de la bomba atómica y la segunda la conocida obra romántico-deportiva 
de Mitsuru Adachi de la que se pudo disfrutar (en parte) hará algunos años. 


Ahora que ha finalizado Utena - La Chica Revolucionaria con cinco tomos a sus espaldas, 
podéis haceros con los primeros números de Sorcerous Stabber Orphen (Yoshinobu 
Akita/Sawada Hajime), Chobits (CLAMP) y Record of Lodoss War: Deedlit Story (Ryo 
Mizuno). Norma Editorial pondrá también a la venta un pack/cofre con Record of Lodoss War: 
La Leyenda del Caballero Heroico al completo, para todo aquel que se la haya perdido. 
Pesadillas, de Katsuhiro Otomo, está prevista en un único tomo y Shin Seiki Evangelion hará 
igualmente su reaparición dentro de poco. 


Como viene siendo habitual, Planeta nos sorprende con muchas y diversas 
novedades que suponen el grueso del Salón del Manga de Barcelona y 
alguna que otra reservada para el ExpoCómic de Madrid. Para el 
mencionado Salón anuncian un tomo especial de 128 páginas de Crayon 
Shin-Chan (4,95€), que dará pie a una serie regular a nivel nacional; 
Gunnm (Alita : Ángel de Combate), 12 números de entre 100 y 200 
páginas aproximadamente a 7,95€ cada uno, con páginas 
Ps E inéditas, cuadros técnicos, bocetos y un largo etcétera 
. pd om procedente de la última edición japonesa; y D.N.A.?, 5 
tomos a 7,15€ la unidad. No olvidamos dos clásicos de la 
Ribbon Magazine: Random Walk, de Wataru Yoshizumi 
$ (3 números) y Kodomo no Omocha (El júguete de los 
se 9 niños) de Miho Obana (10 números), a 5,95€ y 6,95€ el 
número respectivamente. Ghost in the Shell y su 
segunda parte, ManMachine Interface, aparecerán en 
diciembre, con motivo de la celebración de ExpoCómic. Oudou no Inu 
(Redención), nueva colección de 10 números de la Biblioteca Pachinco 
centrada en la era Meiji, también se anuncia para esa fecha. 


QU 


Fooly Cooly/FLCL de Gainax y Hajime Ueda (2 tomos) y Vampire Master/Dark Crimson de 
Satoshi Urushihara (tomo único) son los dos títulos que han dado a conocer como próximas 
novedades (Vampire Master en principio para el Salón del Manga de Barcelona). El resto de 
novedades de Selecta Visión está enfocado al mercado de la animación. 


Akira y Akira: Edición Especial tienen como fecha de salida el 27 de noviembre. Si bien la edición 
especial cuenta con un segundo DVD de extras (Making of, galería de imágenes, tráilers...), el disco 
de la película es análogo para ambas y presenta master digital remasterizado, video widescreen 
16:9 y audio español e inglés en Dolby Digital 5.1 (además de lo obligado: menú interactivo, acceso 
directo a escenas, etcétera.). The Ghost in the Shell presenta idénticas características y saldrá a 
la venta el mismo día, con motivo del Salón del Manga de Barcelona. El audio japonés será, también 
como en las anteriores, Dolby Digital 2.0. 


El disco de bonus inicialmente previsto para el Vol.5 de Shin Seiki Evangelion se incluirá en la 
sexta y última entrega de la colección. Dicho disco incluirá los siguientes apartados: 


Ss Special Bonus 1: El mundo. Un recorrido por la base de Nerv 

- Special Bonus II: La batalla. Fichas de los Evangelion, los Angeles y el equipamiento utilizado en la 
batalla. 

- Special Bonus III: Secretos. ADAM, ÁNGELES, LAS DOS LUNAS, CAMPO AT, EVANGELION, LILIM, 
MANUSCRITOS MAR MUERTO, LANZA DE LONGINOS, MAR DE DIRAC, LILITH, PRIMER IMPACTO, 
SEGUNDO IMPACTO, TERCER IMPACTO, PLAN COMPLEMENTACIÓN, MARDUCK, MAGI, GEHIRN. 

- Special Bonus IV: Nuevas escenas. Fotos y explicación de las nuevas escenas para los episodios 
21,22. 234.24 

Quedan por aparecer en el mercado Evangelion: Death and Rebirth, The End of Evangelion, 
Blood - The Last Vampire, Patlabor y Macross Pluss, todos ellos a editar en DVD a partir de 
finales de año. 


URL Http: //www.selecta-visión.com 
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El lanzamiento de Love Hina está previsto para coincidir -una vez más- con el Salón del Manga de 
Barcelona. La edición se compondrá de los 24 episodios de la serie de televisión (en 5 DVDs y 6 VHS 
al precio 18€ y 11,99€ respectivamente), un OVA y los especiales Love Hina Spring y Love Hina 
Christmas. Como opinión personal y totalmente subjetiva, esperemos que finalmente no incluyan la 
coletilla de "La digna sucesora de KareKano" (más que nada porque, por mucho que insistan, no 
tienen nada que ver una con otra). 


Se prevén asimismo los lanzamientos de Ayashi no Ceres (de la que se ha confirmado la 
adquisición de derechos), Hand Maid May, las OVAs de Angel Sanctuary, Fushigi Yúgi y Yu Yu 
Hakusho, y las nuevas OVAs de Sol Bianca. 


UR Http: / /www.otakutv.com 


Manga Films continúa reciclando material y anuncia las películas de Saint 
Seiya (Los Caballeros del Zodiaco) en dos DVDs a razón de dos películas 
por disco. Como auténticas novedades destacan el segundo DVD de 
Meitantei Conan y la película inédita de Dragon Ball. Campeones: Hacia 
el Mundial se encuentra ya a la venta en vídeo en kioscos y librerías. Araijt 
Multimedia, por su parte, ha sacado Jester el aventurero y Planeta Junior 
ha hecho lo propio con Alicia en el País de las Maravillas y Simbad (dos 
clásicos de Nippon Animation). 


Además se dice, se rumorea... que Saiyuki está a punto de llegar a nuestro 
país. ¿Se habrá hecho ya una editora con los derechos? 


Avalancha de novedades: Kareshi Kanojo no Jijyo (KareKano) y Ninja Sasuke ya se han 
estrenado en Canal Sur, Dual y Melty Lancer han hecho lo propio -entre otros- en Canal 7, y 
Antena 3 reemite Campeones: Hacia el Mundial en horario matutino de fin de semana. Si aún hay 
alguien que no haya podido disfrutar de las excelentes Cowboy Bebop o Tenku no Escaflowne, 
tendrá una nueva oportunidad y podrá ver ambas series de la productora Sunrise próximamente en 
Canal 2 Andalucía. Se dice que dicho canal podría emitir (atención al condicional) también Fushigi 
Yúgi. 


Como también podéis leer en Minami, TVE compró Digimon Tamers a Arait Multimedia, y tras un 
par de retrasos (ya se anunció su emisión para cuando finalizara el verano) parece ser que se 
estrenará a finales de octubre, es decir, cuando estéis leyendo estas páginas. 


Por otro lado, Shaman King se incorpora a la programación de tarde de Cartoon Network. El canal 
estrena la serie de animación basada en el manga de Hiroyuki Take¡ en exclusiva el lunes 4 de 
noviembre a las 18.35h, y la emitirá regularmente de lunes a jueves a la 
A 9 misma hora. Según la nota de prensa, desde su estreno en el canal japonés de 
televisión TV Tokyo, donde también se emite dentro de la programación de 
tarde, Shaman King está consiguiendo excelentes resultados entre las series 
infantiles y juveniles (superando a series como Beyblade, Yu-Gi-Oh y 
Pokémon), y muchos críticos hablan de ella como la producción que puede 
repetir el éxito conseguido en su día por Dragon Ball. 


Una última noticia relacionada con la televisión es un nuevo producto derivado del espacio 3xl.net, 
emitido por la televisión autonómica de Cataluña. Tras el éxito del recopilatorio 3xl.dance, los 
responsables del mismo repiten con 3xl.manga y anime, un triple disco que -según ellos- recoge 
los mejores openings y endings de todos los tiempos. El primer disco incluye diferentes temas de 
series de animación niponas versionados por artistas del panorama musical de la región, el segundo 
contiene versiones originales en japonés de algunos de los temas más conocidos y el tercero y 
último incluye adaptaciones de diversas canciones (aunque desgraciadamente no al idioma nacional, 
por lo el producto sólo parece viable para una minoría de la zona). El recopilatorio, que además 
incluye una pista interactiva, sale a la venta el 28 de octubre. 


En el Daily Variety se ha anunciado que la Warner Bros va a realizar un "remake" de la película de 
Otomo, Akira. El director será Stephen Norrington, el cual se declara fan del anime. Su salida está 
prevista para el verano de 2003. 
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ExpoGames y HobbyLand y con invitados de la talla de Arthur Adams. Y 
nuevamente el manga hubiera sido completa total y absolutamente 
ignorado y erradicado del evento si no fuera por el buen hacer de Mike 
Sánchez y Lázaro Muñoz, que año tras año gracias a su constancia e interés 
por fomentar el tema (porque medios la verdad es que no les dan muchos) 
consiguen que al menos tenga un hueco (es muy triste que a día de hoy los 
distintos campos del mundillo sean tenidos o no en cuenta para algo así en 
base únicamente a si al organizador principal le gustan o no). 


< 


AFAYIAS 


El 


¡ hay una cita que el 
hh buen cinéfilo no 
E puede perderse 
todos los años es el Festival de 
Cine de Cataluña, antes llamado 
Festival de Cine Fantástico y de 
Terror de Sitges, cambiado de 
nombre por quién sabe qué 
oscuros motivos políticos. Pero 
no sólo es una cita obligada 
para los amantes del séptimo 
arte, además es una 
oportunidad genial para 
cualquier friki que se precie de 
ver en pantalla grandes 
películas de anime que ni en sus 
mejores sueños podría imaginar 
ver en cine, dada la situación de 
la animación en los circuitos 


ras sorprender a 

medio mundo con su 

triunfo en la 
Berlinale de este año, donde se 
llevó el Oso de Oro a la mejor 
película, se proyectaba por 
primera vez en España Sen to 
Chihiro. La película estuvo 
rodeada de una considerable 
expectación, tanto entre el 
público en general (que agotó 
las localidades de los dos pases 


comerciales de nuestro país. 
Por si esto fuera poco, este año 
ha sido especialmente generoso 
con los fans del anime, con el 
homenaje al genial director 
Hayao Miyazaki que se ha 
realizado en esta 351 edición 
del Festival. Gracias a ello 
hemos podido disfrutar de la 
proyección de maravillas como 
Porco Rosso, Tenku no Shiro 
Laputa, Mononoke Hime, 
Tonari no Totoro y Kaze no 
Tani no Nausicaá en la sección 
de animación del festival. 
Además Sen to Chihiro, la 
flamante ganadora del Oso de 
Oro en Berlín, participaba en la 
sección oficial del certamen, 


de la película) como entre los 
críticos que se congregaban en 
el Festival. 


Sen to Chihiro nos traslada a 
un mundo de fantasía de la 
mano de su protagonista, una 
niña llamada Chihiro que se ve 
atrapada en un mundo habitado 
por todo tipo de espiritus y 
dioses, donde tendrá que 
buscar una forma de liberar a 


codeándose con obras de . 
directores como Woody Allen, 
Takeshi Kitano o Alex de la 
Iglesia. 


¿Aún os parece poco? Pues 
además este año hemos podido 
disfrutar con otras joyas del 
anime como Patlabor WXITI o 
la película de Cowboy Bebop, 
titulada Knockin' on Heaven's 
Door. Para aquellos menos 
afortunados que no habéis 
podido asistir a las 
proyecciones, aquí tenéis un 
pequeño resumen de las obras 
más destacadas de este año en 
lo que a la animación japonesa 
se refiere, 


sus padres y de volver al mundo 
de los seres humanos. A partir 
de estas premisas se desarrolla 
la trama, una historia preciosa, 
llena de ternura, aventuras y 
personajes entrañables. 


Hayao Miyazaki vuelve a 
deleitarnos con otra de sus 
obras maestras. Es un portento 
la imaginación y la habilidad 
que tiene para crear mundos 
fantásticos e introducirnos en 
ellos a través de las historias y 
los personajes que sitúa en esos 
mundos. Si a esto le unimos su 
maestría en los diseños, una 
animación como sólo el Studio 
Ghibli puede crear y la 
espléndida banda sonora de Joe 
Hisaishi, nos encontramos ante 
una película de primerísima fila, 
como demuestran los premios 
que está cosechando dentro y 
fuera de Japón. Cuando salgan 
a la luz estas líneas se habrá 
estrenado la película en los 
cines, y os recomiendo que no 
os la perdáis. Seguro que no os 
arrepentiréis. 


recedida por el éxito 
de la serie de 
animación, que 
nuestros lectores han podido 
disfrutar gracias a canales 
autonómicos y de plataformas 
digitales (o bien con la edición 
de la misma todavía a la venta), 
llegaba a Sitges la película de 
Cowboy Bebop. Dirigida por 
Shinichiro Watanabe, cuenta 
con la mayoría del equipo que 
se encargó de realizar la serie 
de TV, por lo que no esperéis 
demasiados cambios a nivel 
visual ni de guión con respecto 
al original. 


En esta ocasión nuestro grupo 
favorito de cazarrecompensas 
debe enfrentarse con un caso 


strenada 
recientemente en 

E Japón, nos 
encontramos ante la tercera 
entrega cinematográfica de una 
de las sagas más veteranas y 
respetadas por los aficionados 
al manga y anime, Kido 
Keisatsu Patlabor (Policía 
Móvil Patlabor para los 
amigos). Tras 22 tomos del 
manga, dos series de OVAs y 
dos películas a sus espaldas 
podemos considerar a Patlabor 
como un clásico del género, 
quizá con poca fortuna en sus 
apariciones en España (¿quién 
no recuerda las ventas del 
manga de Planeta?). 


El argumento es un remake de 
una historia aparecida en el 
manga, de la que ya se realizó 
adaptación animada en forma 
de uno de los capítulos de la 
segunda serie de OVAs. En la 
bahía de Tokyo se están 
produciendo ataques a los 
labors (robots pilotados por 


de bioterrorismo que amenaza 
con degenerar en una catástrofe 
capaz de aniquilar la vida en el 
planeta. ¿Serán capaces de 
neutralizar a su invisible y letal 
enemigo usando sus 
“peculiares” métodos de 
investigación? Eso tendréis 
que descubrirlo vosotros 
mismos, que no es 
cuestión de reventar el 
final del film. 


Una película bastante 
entretenida, con una 
animación de primera y la 
música de la siempre 
genial Yoko Kanno, que da 
una ambientación muy 
trabajada a la obra, 
adaptándose al transcurrir 


humanos que realizan tareas 
pesadas) por parte de un 
asaltante desconocido. Ante 
esta amenaza, la policía tiene 
que investigar la procedencia de 
la amenaza y neutralizarla. 


Esta película representa un 
cambio bastante considerable 
con respecto a cualquier otra 
adaptación anterior basada en 
el universo Patlabor. Por un 
lado, sólo queda Kenji Kawai del 
equipo original, sustituyendo 
Takují Endo al controvertido y 
popular Mamoru 
Oshii en la 
dirección de la 
película. Tampoco 
están Yutaka 
Izubuchi en los 
diseños mecánicos 
ni Akemi Takada 
en los diseños de 
personajes. Todo 
esto, unido a la 
desaparición en 
los papeles 
principales por 


de la trama y de los personajes 
de una manera magistral. Si te 
gustan las historias de 
investigación, los robots y las 
chicas de armas tomar, 
CowBoy Bebop te hará pasar 
un buen rato. 


parte de los protagonistas “de 


toda la vida”, hace que el fan de 


la serie salga del cine con una 
impresión extraña. De todas 


formas, es una buena película 
tanto a nivel de animación como 


de trama argumental, 


centrándose en la investigación 


policial y en los personajes más 
que en las luchas de labor 
propias del género mecha. Si no 
has visto nada de Patlabor 
dale una oportunidad, y si eres 
un fan de la serie... Paciencia. 


AIKtUIRRA 


Manuel Robles 


VUELVE UNO DE LOS 
PRIMEROS CLÁSICOS 
DEL MANGANIME 
: EN ESPAÑA 


Ha tardado, pero ya está aquí. El DVD de 
Akira, para cuando leáis estas líneas, estará 
a puntito de salir a la venta de la mano de 
Selecta Visión. Un DVD cuya edición se ha 
cuidado hasta el más mínimo detalle y un 
anime que, por más que pase el tiempo, no 
parece que tenga casi 15 años de 
antigiiedad. 


ebido a la futura 

edición de Akira 

en dos ediciones 
de DVD por parte de Selecta 
Visión, os ofrecemos uno de 
los mejores repasos que se 
ARES 
mejores películas de anime 
jamás creadas. 


AVANCES 


Katsuhiro Otomo nació en la 
prefectura de Miyago hace 
hoy 48 años. Desde joven 
tuvo una gran afición por el 
cine occidental. Con tan sólo 
19 años decide irse a la gran 
ciudad, Tokyo, a probar 
fortuna. Consigue trabajar 
como dibujante y se 
especializa en series cortas 
que son recopiladas en 
numerosos tankoubons. 
Aparte de su faceta de 
dibujante, alternó la de 
publicista (diseño de 
personajes y escenarios para 
publicidades, openings y 
endings de programas 
televisivos) con la de director 
(cuenta en su haber con dos 
películas). La oportunidad le 
llegó cuando Kodansha le 
propuso crear una serie para 
adolescentes (anteriormente 
se dirigía a un público más 
adulto) para una nueva 
revista que iban a editar: la 
Morning. Otomo creó Akira, 
un historia corta que, gracias 
al inmediato éxito que tuvo, 
se convirtió en una obra con 
más de 2000 páginas (la más 
extensa del autor) y la obra 
que le consagró. Después ya 
nada sería como antes: hizo 
la animación de Akira y 
varios proyectos animados en 
los que se encargaba de 


alguna de las tareas (diseño, 
guión, realización de un 
corto, opening). Otomo 
aprovechó el éxito cosechado 
para embarcarse en 
producciones mucho más 
experimentales 
(técnicamente hablando) y 
sus colaboraciones se 
cuentan con los dedos de la 
mano en los últimos años. 

Su última aportación fue en 
Metropolis (de la que podéis 
encontrar el DVD en las 
tiendas especializadas) y, 
aunque en alguna ocasión se 
le haya atribuido algún 
manga, hace mucho que no 
se prodiga en esta faceta. 


Todos aquellos que vean el 
anime de Akira sin haberse 
leído el manga se quedarán 
con un sensación de haberse 
perdido en algún momento de 
la historia. Son más de 2000 
páginas en las que Otomo 
tiene tiempo para dar forma y 
coherencia a un gran número 
de protagonistas (algo que en 
el anime, por razones de 
tiempo, le es imposible). Su 
lectura es muy recomendable 
y la mejor edición, al menos 
la que yo aconsejaría, es la 
última que se ha editado. Es 
la más fiel al original (los 
mismos 6 tomos que tiene la 
edición japonesa), buen 
precio y en blanco y negro. 


AKIRA 


El rotundo éxito del manga hizo 
que a Otomo le propusieran la 
posibilidad de llevar la historia al 
celuloide. Otomo, reacio en un 
principio, decidió embarcarse en 
esta aventura, teniendo todo el 
peso y protagonismo del proyecto. 
La versión animada de Akira se 
hizo cuando Otomo estaba a 
punto de acabar el manga y 
decidió ofrecer un "final rápido" 
para ponerse cuanto antes manos 
a la obra con la animación (luego 
más tarde crearía otro final para 
el manga). 

El anime cuenta con un 
inconveniente insalvable: resumir 
tanta historia en tan sólo 2 horas. 
Aunque Otomo intenta hacerlo, 
creo que no pudo (de hecho creo 
que es imposible). Muchos 
personajes aparecen 
testimonialmente, muchas 
subtramas se pierden y hay 
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muchas cosas que no acaban de 
entenderse (el final es muy denso 
y bastante sui generis). De todas 
formas, la historia, 
complementada con la lectura del 
manga, se entiende mucho mejor. 
Si bien argumentalmente la 
historia tiene algunos vacíos, 
técnicamente Akira es de lo 
mejorcito en anime de los últimos 
20 años (tened en cuenta que es 
una anime del 88). Con un 
presupuesto millonario y usando 
las últimas tecnologías (de 
aquellos tiempo) en animación, 
Akira asombró a propios y 
extraños. 

El doblaje se realizó usando un 
sistema llamado QuickAction (muy 
usado en la Disney, pero hasta el 
momento inédito. en Japón) que 
consistía en adaptar la animación 
al doblaje. De esta forma, el 
doblaje se hacía en primer lugar 
(basándose en los lápices previos) 
y la animación se amoldaba a 
dicho doblaje, adaptando las 
facciones según las vocales que se 
pronunciaban en ese momento. 
En la versión original se podrá ver 
perfectamente el uso del 
QuickAction. Otra de las 
innovaciones de Akira fue en la 
animación. Los cuerpos, para 
dotarlos de mayor realismo, se 
animaban en su totalidad, aunque 
hubiera partes que no aparecieran 
en el anime. El color también se 
tuvo muy en cuenta. Cada dibujo 
tiene 5 capas de color, frente a las 
2 0 3 habituales. Eso dio un 
mayor realismo en los colores 
(aunque supongo que en un 
equipo normal estas diferencias 
no se notarán) e hizo que algunos 
de los 327 colores usados para la 
película fueran creados 


expresamente 
para la misma. 
Otra de las cosas 
que Otomo 

tuvo muy en 
cuenta fueron 
los fondos. 
Estos, hechos 
completamente 
a mano, tenían 
que captar 
perfectamente 

la atmósfera de 
NeoTokyo. A pesar 
de que aparecen en 
escasos momentos 
en la animación, 
son de vital 
importancia para ambientar el 
escenario. Akira podrá tener sus 
puntos débiles, pero técnicamente 
es un ejercicio de calidad del más 
alto nivel. 


La banda sonora de Akira 
tampoco se descuidó. Para ello se 
contactó con el compositor Geinoh 
Yamashirogumi para su creación. 
El resultado es bastante raro, 
alejado de los estándards 
animeros, pero de una calidad 
indiscutible. Sólo hay una canción 
que puede aburrir (por sus más 
de diez minutos de duración), 
pero aun así la banda sonora es 
más que aceptable. 


Con el tiempo las cosas se 
estropean y Akira no es una 
excepción. Para la edición en DVD 


se tuvo todo el cuidado del mundo 
en hacer un producto de una 
calidad indiscutible y que 
estuviera cuidado hasta el más 


o 
e ¿A Y mínimo detalle. Por 
model: A eso Pionner 
z ( : (empresa que 
li ostenta los 
os a derechos de 
may ¡la película) 
invirtió 
1.000.000 de 
dólares en la 
d remasterización 
y limpieza de la 
película para que 
todo quedase 
impecable- 
e mente. 


a. <= Para hacer 
o, el nuevo 
) máster se 


limpiaron todos 
los cels de la película uno a uno, 
quitándole las impurezas y las 
ralladuras. Según el propio 
estudio encargado de la 
remasterización, su idea no fue 


"rehacer", sino "limpiar", por 
lo que quitaros de la cabeza 
la idea de que se haya 
"rehecho" el anime. Ha sido 
un proceso de restauración, 
sin poner nada nuevo. 

Otro de los aspectos que se 
ha mejorado ha sido el del 
color. Con el tiempo el color 
se había "apagado" y gracias 
a las técnicas digitales 
consiguieron intensificarlo y 
que cobrara mucha más 
fuerza. 

Otro de los temas que se 
arreglaron en el máster fue el 
sonido. Sin variar la banda 
sonora, se intensificó en 
aquellos puntos en los que se 
creyó oportuno intensificar y 
se añadieron y dieron mayor 
protagonismo a algunos 
efectos de sonido (todo esto, 
imagino, bajo la supervisión 
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del propio Otomo). El audio fue 
digitalizado con la tecnología THQ, 
una tecnología que, en 1988, 
antes no existía y con la que se ha 
puesto a la altura de las películas 
modernas. 

Con todo, el nuevo máster de 
Akira promete ser el mejor 
legado para. los incondicionales de 
la obra. Pero además de ello, la 
versión de lujo cuenta con un 
segundo DVD lleno de extras 
(algunos que no se habían visto 
nunca). 

De lo visto, tenemos el Akira 
Production Report, un reportaje 
sobre cómo se hizo Akira (que se 
vendía en ocasiones junto con la 
película en un pack). 

De lo no visto, un reportaje de 
cómo se hizo la banda sonora, con 
comentarios del propio compositor 
e imágenes de, entre otras cosas, 
cómo "coreografiaba" a los 
músicos (¿os acordáis de la 
primera canción del CD?). 
También hay una entrevista a 
Otomo, que sólo la pudieron ver 
aquellos que se compraron el 
Laser Disc "Collectors Editions". 
No creo que muchos de vosotros 
os hayáis podido hacer con esa 
pieza de museo, así que mejor 
que lo hayan puesto en el DVD. 
Más cosas, los 5 tráilers que se 
hicieron de la película, un vídeo de 
14 minutos en el que se explica el 
proceso de restauración para la 
edición en DVD, una extensa 
galería de más de 4500 imágenes 
en las que podemos ver de todo: 
desde el merchandising, pósters, 
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bocetos, lápices, fondos, diseños 
de personajes, storyboard... 
Muchas cosas interesantes para 
nuestro deleite. 

Y por último un glosario. Un 
diccionario de terminología, 
personajes y lugares de la serie. 
Los menús del DVD cuentan con 
un diseño moderno, dinámico y 
muy atractivo. Supongo que 
Selecta Visión lo habrá mantenido 
y únicamente habrá traducido los 
textos al castellano. 


Por un lado tenemos el 
videojuego. Hacía meses que se 
anunciaba el lanzamiento de un 
videojuego de Akira para 
Playstation 2 y no se tenían 
imágenes ni apenas información 
sobre su argumento. Tan sólo se 
sabía que AIA sería la compañía 
encargada de su elaboración. 
Tiempo después, vemos que se 
trata de un pinball... Esto... 
bueno, sí, un pinball. Me encantan 
este tipo de juegos, pero los 
aficionados nos esperábamos algo 
más de una serie con infinitas 
posibilidades y en una consola del 
nivel de la PS2. El caso es que, 
todos aquellos que se quieran 
gastar el dinero, podrán jugar a 
un pinball con 5 mesas distintas, 
cada una de ellas con fondos de la 
película. Quién sabe si algún día 
intentarán hacer un juego que 
explote todas las posibilidades que 
ofrece la serie y no subproductos 
con la fea costumbre de sacar el 


dinero habiendo hecho el mínimo 
esfuerzo. De momento nos 
tendremos que conformar con eso 
(y con el casi imposible de 
encontrar videojuegos de Akira 
para la NES de 8 bits). 

Otra noticia que os dejará frios a 
casi todos vosotros es el proyecto 
de película que se pretende hacer 
de Akira. Pero tranquilos, que la 
noticia no es mala (no quieren 
hacer una película de imagen real 
de Akira). Lo que quieren hacer 
es un western basado en las 
peripecias de Kaneda y Tetsuo. El 
invento tiene nombre y apellidos: 
Stephen Norrington (director de 
Blade y metido en el rodaje de 
The League of Extraordinary 
Gentlemen y Ghost Rider) será 
el director y guionista, y Jon 
Peters el productor, para una 
película de la Warner Bros. Habrá 
que esperar a verla, pero 
modestamente no albergo muchas 
esperanzas en el proyecto. 


Sea como sea, Akira, una década 
después de su estreno, sigue 
dande que hablar. Y eso, en el 
mundo del anime, significa 
mucho. 
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POR FIN EN ESPAÑA 
LO MÁS NUEVO 
CLAMP.. 


Desde sus orígenes, el mundo del manga y 

el anime japonés ha tratado 

A constantemente el tema de la relación 
hombre-máquina dentro de un mundo 

- altamente tecnificado e industrializado. 

* Este es el último recurso de las 

omnipresentes CLAMP que llega a España, 

- de momento en manga, aunque 

seguramente pronto veamos el anime. 


n Chobits, la 
MA última serie de las 

archiconocidas 
CLAMP en ser llevada a la 
animación, no vemos 
máquinas sofisticadas, ni 
vehículos de diseños 
imposibles, sino una ciudad 
de nuestros días, normal y 
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corriente, por la que circulan 
los “persocon”, una especie 
de androides con forma 
humana, vinculados a su amo 
humano, y que le sirven, bien 
de compañía para aliviar su 
soledad, bien para trabajar en 
su negocio. En definitiva, 
androides que tienen forma 
humana, se comportan y 
actúan como humanos, y que 
hacen gran parte de las cosas 
que un humano puede hacer 
-exceptuando que los 
persocons no pueden tener 
sentimientos, al ser 
máquinas-. 


HISTORIA 

Dentro de este contexto, las 
CLAMP sitúan a Hideki, un 
joven agricultor que de 
repente pretende acabar sus 
estudios y que, para ello, se 
desplaza a la ciudad en busca 
de la formación que le falta 
para tener un futuro más o 
menos consolidado. En la 
misma, observa que casi toda 
la gente va acompañada de 
un androide con forma 
humana, su persocon, que él 
no puede permitirse debido a 
su alto coste económico. Así 
pues, se aloja en una 
residencia para 
estudiantes-con una kanririn, 
Hibiya Chitose, que nos 
recuerda infaliblemente a 
Kyoko Otonashi, de Maison 
Ikkoku-, en la que conoce a 
Shimbo, que será su futuro 
compañero en la escuela. 
Dando una vuelta por el 
barrio se encuentra con un 
persocon arrojado al cubo de 
la basura, una chica con pelo 
rubio larguísimo, pero que 
parece desconectada, así que 
se la lleva a su casa para 
intentar ponerla en marcha. 
Lo consigue -no preguntéis 
dónde está el interruptor de 
encendido-, pero el persocon 
parece estar defectuoso -algo 
tendrá que ver que Hideki no 
se dé cuenta al recogerla que 
había un disquette al lado 


suyo-, pues al parecer sólo 
sabe decir “Chii”, cosa que 
hace que Hideki bautice a su 
persocon con el nombre de 
Chii. Pronto averiguamos que 
Chii no tiene implantado 
ningún programa que le diga 
cómo reaccionar, al estilo de 
un persocon normal, sino que 
tiene implantado un 
programa de aprendizaje, que 
hace que vaya asimilando 
todo lo que Hideki - o 
cualquier otra persona- le va 
enseñando. Éste es el punto 
de partida, a partir del cual se 
va desarrollando la historia, 
que se centra en la relación 
entre Hideki y Chii. Poco a 
poco, las CLAMP introducen 
otros personajes en la 
historia, tales como los ya 
mencionados Shimbo -y su 
minipersocon de bolsillo 
Sumomo (personaje que 
aporta las necesarias dosis de 
simpatía, pudiéndosele definir 
como el personaje más 
“kawaii” de la serie)-, Yumi 
Oomori (compañera de 
trabajo de Hideki), Minoru, 
todo un experto en 
persocons,.a pesar de ser un 
niño, y que sospecha que Chi 
puede ser el modelo 
“Chobits”, un persocon 
legendario, del que los 
rumores dicen que puede 
experimentar emociones 
humanas, tales como alegría, 
tristeza, amor, odio..., Takako 
Shimizu, profesora de Hideki 
y Shimbo, o Hiroyasu Ueda, 
propietario de una pastelería 
en la que hacia la mitad de la 
serie Chii empezará a 
trabajar, por consejo de 
Hideki. 


EL ANIME 


En un principio, la serie tiene 
un tono claramente 
humorístico, con multitud de 
gags que tienen como 
protagonista bien a Chií, y las 
confusiones que tiene durante 
su proceso de aprendizaje 
-en este sentido, es 


a 
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impagable el episodio en que Chii 
se va a comprar ropa interior en 
compañía de Sumomo-, bien a 
Hideki. No obstante, los gags 
humorísticos van perdiendo fuerza 
a medida que avanza la historia, 
que pasa a centrarse en el 
misterioso origen de Chií y sus 
cualidades, que exceden, con 
mucho, a las de un persocon 
normal, y las tristes historias que 
tienen casi todos los personajes 
secundarios -por ejemplo, 
Takako, Minoru o Ueda-. En su 
versión televisiva, Chobits peca 
de un final excesivamente 
precipitado, no en cuanto a las 
tramas secundarias, gradualmente 
bien resueltas en mi opinión, sino 
en cuanto a la resolución de la 
trama principal, fruto, creo, de la 
necesidad de ceñirse a los 26 
episodios de rigor que, en Japón, 
constituyen una temporada 
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completa para una 
serie de animación. En 
este sentido, pueden 
hacerse elucubraciones 
sobre si el final del 
manga, que se sigue 
editando 
semanalmente en 
Japón en la revista 
Young Magazine de la 
editorial Kodansha, 
abarcando ya un total 
de siete tomos 
recopilatorios, será el 
mismo del anime; al 
menos, creo yo, las 
CLAMP harían bien en 
explicarnos mejor tanto el origen 
de Chii como en ir más pausadas 
en el desarrollo final de la historia, 
ya que en el anime, como ya he 
dicho antes, se peca de una 
excesiva precipitación a la hora 
del desenlace. 


En lo que se refiere al apartado 
técnico, Chobits se muestra como 
un producto correcto, con una 
animación funcional, sin excesivos 
fallos, en la que destaca el buen 
trabajo realizado a la hora de 
adaptar los personajes del manga 
a la animación. A ello quizá ayude 
que gran parte del equipo técnico 
y de dirección hubiesen 
participado en algunas 
adaptaciones de mangas de las 
CLAMP a la pequeña pantalla -en 
este sentido debemos destacar 
que tanto el diseñador de 
personajes, Hisashi Abe, como el 
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director, Morio Asaka, participaron 
en la adaptación televisiva de otro 
de los grandes 'hits' de CLAMP, 
Card Captor Sakura, así como 
en la realización de las dos 
posteriores películas que la 
siguieron-. En el apartado sonoro, 
tenemos que decir que la banda 
sonora, obra de Kejtaro 
Nakanami, bastante funcional, se 
adapta perfectamente al desarro- 
llo de la serie, ofreciendo buenos 
momentos tanto en escenas 
dramáticas como en las de acción, 
en las que se decanta por el uso 
del sintetizador, con melodías 
electrónicas bastante suaves que, 
siendo sinceros, van muy bien con 
la escena. De la serie de televisión 
han aparecido hasta el momento 
dos cd's con la banda sonora —el 
último apareció justamente hace 
tres semanas-, en las que se 
recopilan tanto los temas 
instrumentales como los vocales, 
que, como no podía ser de otra 
manera, son el opening -obra de 
la cantante Nino- y los dos 
endings de la serie, cantados por 
Rie Tanaka, la seiyuu que dobla a 
Chii durante la serie. Además, han 
aparecido otros cd's, entre ellos 
un cd vocal, en el que cada 
personaje canta una canción -los 
más avezados distinguirán a 
Kikuko Inoue, famosa seiyuu (ha 
doblado, por ejemplo, a Belldan- 
dy), en el papel de Hibiya-san-, y 
varios cd-drama (es decir, cd's en 
los que los personajes se dedican 
a hablar) dedicados eminen- 
temente a Chii y a Sumomo. 
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En Japón la serie ha cosechado 
bastante éxito, al menos en su 
versión televisiva, lo que ha 
provocado, en gran parte, la 
irrupción del inevitable 
merchandising típico en estos 
casos, incluyendo también su 
adaptación al mundo del 
videojuego. De momento, tengo 
noticias de la versión de Game 
Boy Advance, que adapta de 
forma más o menos fiel el 
argumento de la serie, por lo poco 
que he podido jugar a él, y 
también he visto imágenes de un 
juego para PC/Mac, pero no sé 
nada de él, ni de su argumento, 
estructura o desarrollo, pero 
parece ser que sigue unas pautas 
bastante parecidas a las marcadas 
en la versión de Game Boy 
Advance. 


EL MANGA 

Hasta aquí lo que se refiere a la 
serie de animación. Pero también 
debemos hablar del manga que ha 
dado origen a todo esto. Chobits 
es un manga del archiconocido 
grupo de autoras conocidas como 
CLAMP -autoras de una infinidad 
de obras, entre las que podemos 
destacar, por sólo citar unas 
pocas, X, Card Captor Sakura, 
Tokyo Babylon o Angelic 
Layer-. Como viene siendo 
habitual, en Chobits el dibujo 


corre a cargo de Mokona Apapa, 
que en esta ocasión opta por un 
trazo sencillo, no demasiado 
recargado, y de línea fina, sin usar 
tramas mecánicas, lo que 
acercaría a Chobits, en este 
apartado, más a Card Captor 
Sakura que a X. El manga ha 
sido recopilado hasta la fecha en 
siete tomos recopilatorios, de los 
que, como nota curiosa, han 
salido dos ediciones, una edición 
normal, y otra especial, bastante 
más cara, en la que, aparte del 
tankoubon normal, se adjuntaba 
un pequeño item con motivos de 
la serie, ya fuese una alfombrilla 
para el ratón del ordenador, un 
puzzle, una figurita de Chií o un 
libro de notas. Como nota final, 
tenemos que decir que las CLAMP 
han anunciado oficialmente que el 
manga de Chobits se acabará 
-en Japón, por supuesto- en el 
número 47 de la Young Magazine, 
el 21 de este mes- o sea, una 
semana antes de que podáis leer 
este artículo-. Hasta el momento, 
el manga se publica regularmente 
en Estados Unidos, país en el que 
han salido hasta el momento tres 
tomos recopilatorios, gracias a 
Tokyo Pop, y, si no falla nada, 
Norma Editorial tiene previsto 
editarlo durante el Salón del 
Manga del presente año en 
nuestro país. 


RESUMIENDO 

En definitiva, nos encontramos 
ante un producto destinado 
claramente a un público 
masculino, que, sin aportar 
realmente nada nuevo al género 
en el que se enmarca -si es que 
lo podemos clasificar dentro de un 
solo género-, funciona 
perfectamente, en sus dos 
versiones, y que puede enganchar 
fácilmente al lector-espectador, no 
tanto por sus dos personajes 


principales, pues el tipo de 
relación que se da entre ellos la 
hemos visto hasta la saciedad en 
otras muchas series, sino por las 
tramas secundarias. Ciertamente, 
las CLAMP no pierden ocasión de 
mostrar a sus persocons ligeras 
de ropa (¿una concesión para 
enganchar a un público 
masculino?), o ligeramente 
provocativas (no hay más que ver 
la forma en que Minoru viste a sus 
persocons, ligeramente fetichista 
en ocasiones, o los vestidos que 
Hibiya-san regala a Chii), pero 
creo que en el fondo lo que 
pretenden es burlarse un poco del 
ideal de belleza femenina que 
tienen los hombres. A la vez, la 
serie reflexiona un poco sobre el 
sentimiento de soledad que puede 
experimentar una persona en 
nuestros tiempos, que le hace 
buscar la felicidad por otros 
derroteros -en este caso, 
teniendo un robot que se 
comporta y es cómo esa persona 
espera que sea; en una palabra, 
que encarna su ideal de persona 
ideal-. Quizá Chobits pueda 
desorientar a aficionados de otras 
series de un carácter mucho más 
shojo de CLAMP, al estilo de X, 
Sakura o Rayearth, pero 
tenemos que pensar que las 
CLAMP nunca han sido arquetipos 
del shojo puro, sino que les 
encanta mezclar conceptos de 
ambos géneros, shonen y shojo. 
En todo caso, Chobits es una 
serie claramente dedicada a un 
público adolescente, una serie 
eminentemente comercial, con un 
desarrollo típico, pero que cuenta 
con unos personajes y subtramas 
realmente interesantes, que 
fácilmente engancha a los 
lectores-espectadores se dejan 
enganchar por ella. Triunfará en 
nuestras fronteras. Tiempo al 
tiempo.... 
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GhOSTINATEIESA ELE 


STAND/ALONE¡COMPLE% 


n emisión desde el 1 de Octubre por 
NN Sky Perfect TV. La tan esperada 
serie con un presupuesto millonario 
ya está en antena por fin, constará de 26 
- episodios a razón de 2 por mes. Esta serie de 
- Production 1.G está dirigida por Kenji 
Kamiyama (Mini Pato) y 
cuenta con música de Yoko 
Kanno (Escaflowne, 
Macross Plus, Cowboy 
Bebop). Animación y 3D 
CG soberbios (se nota 
donde hay presupuesto...) 
y una música de lo 
mejorcito, sobre todo el 
opening (¡en ruso!) y la 
BGM; destacar el 
“modelazo” con el cual han 
obsequiado a Kusanagi. La 
acción transcurre en una 
¡; especie de historia 
alternativa al manga y a la 
película, ya que se ve que 
Kusanagi pertenece en 
. todo momento a la Sección 
9. Esperamos ansiosos en 
tercer pao. 


URL Http: corn, production- ig. com 


ln emisión desde el 1 de Octubre por 

ff MM Japan TV. Esta serie tiene la S 
particularidad de contar con opening 

y ending de los “fabulosos” Backstreet Boys (sin aó 
comentarios...). Por lo menos el anime pinta LE? 
bastante mejor, es la historia de un chico normal  (* 
y corriente que tiene un accidente con su , 
bicicleta y a partir de ahí obtiene el poder de ver EA, 
- fantasmas, un anime con un Argumento 
. divertido. 


URL Http:/ /www.vap.co.jp/hanada/ 
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n emisión desde el PF a 

HN 30 de Septiembre E A E] 

por NHK-BS2. 7 99) My 

Nuevo anime de Gainax con 5 $ 
historia original, diseño de 7 

caracteres de Takami Akai É U 

5 Ñ - Vi 
(Princess Maker) y ” 

supervisado por Hideaki Anno. -£ Ñ 

Está basado en los juegos de Ez á 

Princess Maker. En principio É ñ 

parece un anime para críos, B AE E 

: ? 
pero con el Anno de por medio Él E 
cualquiera se fía... B á 


LJIRL. Http:/ /www.gainax.co.jp/anime/puchipuri/ 
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n emisión desde el 1 de Octubre por 
WN Tv Tokyo. Dirigido por Mamoru 

Hamatsu (BT'X, Samurai Troopers) 
con música de Kohei Tanaka (Gate Keepers, 
Sakura Taisen). Anime de lo más “original”, 
basado en la leyenesda China de Dragon Ball 
(y van...) aquí Goku resulta ser el líder de los 
piratas del desierto (itoma ya!), sumemos a esto 
unos diseños y animación horribles, y unos 3D 
CG aún peores, y veremos que el resultado 
lógico es apagar el televisor. 


LIRL. Http: / /www.tv-tokyo.co.jp/anime/59/ 


n emisión desde el 2 de 
MEN Octubre por TV Tokyo. 
Segunda temporada para los 


fans incondicionales de la serie, esta vez 
al menos con un planteamiento diferente: 
cada episodio consta de dos partes, la 
primera es como un episodio normal, 
mientras que la segunda es una historia 
corta cada capítulo basada en un 
personaje diferente, a la vez que el 
ending es también diferente. 


LJRL. Http: / /www.mediaworks.co.jp/topics/gs0210/gs0210.html 


NOTICIAS 


AAOROMATIE 


n emisión desde el 26 de Septiembre 
HEN por BS-i. Obviamente Gainax no 
podía dejar escapar la gallina de los 
huevos de oro y vuelve con una segunda 
temporada de Mahoro: nuevo enemigo, una 
nueva maiden, más ecchi... y todos los fans de 
mahoro más que contentos, ¿o no? 


LJIRL. Http: / /www.mahoro-matic.com/ 


n emisión desde el 3 de Octubre por 
WN Tv-Tokyo. El archipopular manga de 

Masashi Kishimoto ve la luz por fin en 
anime para la alegría de su incondicional legión 
de fans. En cuanto al anime en sí, diseños, 
animación y música normales, nada destacable 
por encima de la media, se deja ver y gustará a 
los seguidores del manga, pero poco más. 
Acción, violencia, humor y ninjas. 


LIRL. Http: //www.tv-tokyo.co.jp/anime/naruto/ 


WANGES, 


so no es todo en ES 4 

cuanto a animación A 

japonesa, en el o 
siguiente número os z E 


hablaremos entre otras í C E E 
de Gravion, Kiddy Ñ , 


Grade, Gundam Seed, 
Piano y por supuesto de 
la nueva serie de 
Yoshitoshi Abe: Haibane 
Renmei. 


- Macross Zero es la nueva parte de la tan afamada saga espacial. Se trata de una serie de OVAs de 
5 partes, la primera de las cuales saldrá a la venta el 21 de Diciembre. Están dirigidas por Shoji 
Kawamori con diseños por Ichiro Itano. La historia transcurre un año antes de la serie original, en la 
isla sur de Atalia. La acción gira en torno a una fuerza de energía misteriosa en una isla remota de 
hombres pájaro y la guerra de las dos facciones de la Tierra (La Federación Terrestre y las Fuerzas 
Anti-Gubernamentales) por conseguir este poder extraterrestre. 


- Una de las series más paranoicas de los últimos tiempos tiene ya su continuación en forma de OVA, 
estamos hablando de Jungle wa Itsumo Hare Nochi Guu. De momento han aparecido 4 OVAs en 2 
DVDs y hay otras 4 OVAs preparadas para los próximos meses. 


- Una nueva serie de OVAs de Hunter X Hunter está en proyecto y tiene como fecha provisional de 
lanzamiento Febrero 2003. 


- Otra serie que no podía escapar a los remakes en forma de película es RahXephon: ya se está 
trabajando en ella aunque todavía sin fecha y se promete que incluirá 20 minutos de animación 
totalmente nueva. 


- La tan largamente esperada y retrasada nueva serie del Capitán 
Harlock ya tiene fecha de salida, el primer DVD saldrá a la venta el 21 
de Diciembre. Space Pirate Captain Herlock: The Endless Odyssey 
contará con los diseños de Nobuteru Yuki. 


- El último título de Ghibli en aparecer en DVD ha sido 

Laputa, que apareció el pasado 4 de Octubre. Dos días 

antes había salido a la venta el CD con la nueva música 

que Joe Hisaishi ha compuesto para el nuevo doblaje en 

inglés de dicha película para su futuro estreno americano. El siguiente título que verá la 
luz en DVD será Heisei Tanuki Gassen Ponpoko el 18 de Diciembre. 


- Otra película que va a volver a ser remasterizada es Akira, la nueva versión incluirá 

audio en DTS en su versión original japonesa y aparecerá tanto en Japón como en USA 
en Diciembre a precio reducido. Aunque parece que la versión japonesa no incluirá subtítulos en 
inglés, la primera edición incluirá un DVD extra con más de 2500 imágenes. 


- Los fans de Leíji Matsumoto y Galaxy Express 999 estamos de suerte, aparte de la reedición por 
parte de la Toei de las tres películas que estaban agotadas desde que la DVD Box quedó 
descatalogada, Avex Mode ha empezado con el lanzamiento de la serie de TV en DVD, los 116 
episodios que la componen aparecerán en 6 DVD Boxes de aparición bimestral, la primera salió a la 
venta el pasado 19 de Septiembre y la segunda lo hará el 20 de Noviembre. 


- Una de las series malditas y que menos éxito obtuvieron en su momento de Gundam va a ser 
recuperada para su lanzamiento en DVD tanto en Japón como en USA. Estamos hablando de G 
Gundam, serie dirigida por Yasuhiro Imagawa (Giant Robo). Los primeros volúmenes, tanto sueltos 
como en DVD Box, aparecerán de cara a Navidad. 


- Otros dos clásicos para alegría de los fans recuperados a DVD son Mazinger Z y Saint Seiya, 
ambos de moda por sus nuevos OVAs. La primera DVD Box de Saint Seiya “Pegasus” contendrá 24 
episodios y saldrá a la venta el 21 de Diciembre, un mes antes saldrá la primera DVD Box de 
Mazinger Z que contendrá los primeros 48 episodios. 


nNnoOTICIAS 


- Ya disponemos de más información sobre 
el tan esperado anime de 1''s, tendrá una 
duración aproximada de 30 minutos y será 
producido por Studio Pierrot en 
colaboración con Studio Arms. Dirigido por 
Morino Yosei (One), Script por Kageyama 
Shigenori y diseños por Rin Shin. 


- El primer DVD de la esperada serie 
Saishuuheiki Kanojo saldrá a la venta el 
28 de Noviembre. La edición limitada 
incluirá como bonus un DVD con extras de 
72 minutos, una Box y una figura de 
Chise. 


6 DE NOVIEMBRE 

Sazan Eyes (3 x 3 Ojos) Vol. 40 (final) Yuzo 
Takada. 

Edición limitada 1580 yenes + impuestos incluirá CR- 
ROM con juego original, la edición normal serán 514 
yenes + impuestos. 
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15 DE NOVIEMBRE 

Oh! My Goddess Vol. 25 Kosuke Fujishima. 

Edición limitada con precio aproximado de 2000 
yenes incluirá CR-ROM con calendario, mini juego y 
accesorios, edición normal serán 514 yenes + impuestos. 


19 DE NOVIEMBRE 
Kidou Senshi Gundam The Origin Vol. 3 - Yoshikazu Yasuhiko. 


Edición limitada 760 yenes + impuestos incluirá un libreto con diseños, edición normal 560 yenes + 
impuestos. 


Kidou Senshi Gundam Ecole du Ciel vol. 1 Haruhiko Mikimoto. 

Edición limitada 1000 yenes + impuestos incluirá CR-ROM con ilustraciones y 

saldrá a la venta el 19 de Noviembre, la edición normal costará 560 yenes + 
- impuestos y saldrá el día 26. 


ENERO 2003 


Mahoromatic Vol. 6, saldrá una versión limitada con un precio superior a 
2000 yenes que incluirá una figura de 10 cm de Mahoro. 


-. AVENTURA Y FANTASÍA 
EN EL MUNDO DE 
LOS DOCE 
REINOS 


(G ¡/ Juuni Kokuki (literalmente, el cuento de los doce reinos) 
> e es en realidad el nombre de una serie de novelas 
relacionadas entre sí y no el título de una historia en 
concreto. Tras conocer un éxito relativamente grande, 
EN su editorial (Kodansha) decidió dar el siguiente paso y 

Ñ adaptarlas a una serie de animación. A pesar de que las 
novelas se sitúen en tiempos diferentes, la historia que 
empieza todo (y que compone los 14 primeros capítulos 
del anime) es "Tsuki no Kage, Kage no Umi”. 


Youko Nakajima y 

Yuka Sugimoto 

sólo tienen dos 
cosas en común: Las dos son 
compañeras de clase en su 
escuela superior, y las dos 
están obsesionadas por negar 
lo que de verdad son. Youko 
es una estudiante ejemplar, 
hija que nunca se mete en 
problemas, chica que trata de 


hacer amigos con todos. Por 
su parte, Sugimoto es la 
oveja negra de la clase y 
pasa su tiempo ignorando a 
todos y siendo ignorada por 
éstos mientras devora libros 
de fantasía en sus horas 
libres. Sin embargo, es esa 
pequeña parte de sí mismas 
en lo que son iguales (las dos 
tienen que aprender a 
aceptar el hecho de que no 
son lo que quisieran ser). 

La vida de Youko cambia para 
siempre cuando un hombre 
rubio de pelo largo y 
vestiduras extrañas aparece 
de repente en su clase y se 
arrodilla ante ella. Al mismo 
tiempo, la escuela comienza a 
ser atacada por unas 
criaturas voladoras y los dos 
acaban escapando al tejado 
del edificio, en donde resultan 
estar Sugimoto y el chico que 
le gusta un poco a Youko, 
Asano. Tras salvar al trío 
gracias a más criaturas 
fantásticas, el hombre ordena 
a una de ellas el entrar en el 
cuerpo de Youko con el fin de 
protegerla en momentos de 
lucha y da a Youko una 
espada que sólo ella puede 
utilizar. 

Por desgracia la pobre chica 
no puede ajustarse a todo 
esto con la suficiente rapidez, 
y casi antes de que se dé 
cuenta de lo que está 
pasando, el hombre, de 
nombre Keiki, la está 
mandando a otro mundo. 
Sugimoto, que ve esto como 
una señal de que ella está de 
verdad destinada a otra vida, 
se une al grupo junto con 
Asano, que va a donde 
Sugimoto vaya. 

Nada más llegar a este nuevo 
mundo, el grupo se deshace y 
Youko se encuentra sola. 
Eventualmente encuentra a 
Sugimoto, quien no la 
reconoce al principio debido a 
que la cara y pelo de Youko 
han cambiado ligeramente y 
además puede hablar el 


idioma local. Las dos chicas 
son arrestadas ya que en el 
sitio a donde han ido a parar, 
los refugiados de Japón son 
considerados peligrosos y dan 
mala suerte. Mientras tanto, 
las dos no pueden dejar de 
pensar en Keiki, pero... 
¿dónde está? ¿por qué no se 
pone en contacto con ellas? 
La razón es simplemente que 
Keiki ha sido capturado y 
silenciado por órdenes del 
emperador del reino de Kou. 


- Sin saberlo, Youko y 


Sugimoto han caído en el 
centro de una red de intrigas 
que abarca a tres reinos 
diferentes. 

El mundo de los doce reinos 
se compone de 12 países (un 
círculo separado en 8 con 
cuatro islas en los bordes) 
gobernados cada uno por un 
emperador elegido por los 
cielos. La tarea de seleccionar 
a esta persona cae en los 12 
kirin, cada uno perteneciente 
a uno de los reinos. Cuando 
un kirin elige a un emperador, 
éste cuenta con una vida 
infinita hasta que sea 
decapitado o se convierta en 
un mal emperador. Si esto 
último pasase, las tierras 
sobre las que gobierna 
comienzan a deteriorarse y su 
kirin enferma hasta la 
muerte, lo que también 
significa la muerte del 
emperador mismo. 

Los tres reinos implicados en 
el problema al que Youko y 
Sugimoto han ido a caer son 
En, Kou y Kei. El reino de Kei 
ha estado sin emperador 
durante un tiempo pero ahora 
una emperatriz ha tomado el 
trono y a sus pies reposa 
Keiki, kirin del reino de Kei. 
Sin embargo, las cosas no 
van mejor para el reino, y los 
refugiados siguen huyendo a 
En, comenzando a crear 
problemas en ese reino. 

Todo esto es desconocido 
para Youko, Sugimoto y 
Asano; y sin ningún tipo de 


ayuda, los tres tienen que 
sobrevivir lo mejor que pueden. 
Sugimoto pronto toma la iniciativa 
e intenta convencer a Youko de 
que roben a la gente, dado que 
sólo ella puede usar la única arma 
que tienen, su espada, pero Youko 
no quiere hacerle daño a nadie. 
Esto les mete en problemas, ya 
que parece que todo el mundo en 
el que confían no hace sino 
denunciarles o intentar sacar algo 
de ellos, y la pobre Youko 
comienza a tener visiones sobre lo 
que de verdad piensan de ella 
todos los que la rodean. 

Por su parte, Sugimoto se ha 
convencido a sí misma que Keiki 
en realidad se equivocó de 
persona y a la que de verdad 
buscaba es a ella, no a Youko. 
Sugimoto no puede soportar las 
debilidades de Youko y piensa que 
es a este mundo al que de verdad 
pertenece. Conociendo esto, el 
emperador de Kou se aprovecha y 
convence a Sugimoto de que 
Youko es en realidad una 
maldición para todos y que es 
culpa suya el que el reino esté tan 
mal como está. Sugimoto tiene la 
oportunidad de servir a su : 
emperador y salvar al mundo: 
Sólo debe matar a Youko. 

Youko piensa exactamente lo 


mismo que Sugimoto. No sabe por 
qué está en este mundo o por qué 
sigue siendo atacada por 
demonios. No sabe por qué tiene 
visitas de un extraño hombre que 
se burla de ella y la hace ver 
visiones que odia, tal y como sus 
padres lamentando el tener tan 
mala hija. Ella siempre ha 
intentado llevarse bien con todos, 
¿por qué le está pasando esto? 
¿por qué la gente sigue 
traicionándola? El hecho de que 


Asano sólo está con ella es porque 


Sugimoto no quiso que le 


acompañase; y que Sugimoto 
misma intente asesinarla sólo 
hacen que se convenza a sí misma 
de que no puede confiar en nadie. 
La persona que va a darle un rayo 
de esperanza a Youko es 
Rakushun, medio rata (gigante) 
medio hombre, quien cuida de ella 
tras ser herida y le explica cómo 
va el mundo. Poco a poco Youko 
se hace amiga de él y es mediante 
su amistad que Youko consigue 
recuperar la seguridad en sí 
misma y acabar para siempre con 
sus visiones. Con la ayuda de 


Rakushun, el emperador de En, 
Shouryuu, y su kirin, Rokuta, 
Youko consigue finalmente 
aceptar el hecho de que está 
destinada a ser la emperatriz del 
reino de Kei. 

Tsuki no Kage, Kage no Umi es 
una historia complicada que 
abarca bastantes personajes, pero 
aun así, lo importante es bastante 
básico: Cómo una chica consigue 
empezar a conocerse a sí mima. 
Tanto Youko como Sugimoto 
tienen que aprender a aceptarse 
por lo que son y no por lo que 
quisieran ser, y esto es lo central. 
A partir de aquí y una vez puestos 
los cimientos que explican cómo 
funciona el mundo de los doce 
reinos, otras historias sobre otros 
personajes y reinos bajan como la 
seda. 

La segunda parte del anime sigue 
las aventuras de un kirin que es 
arrastrado a Japón antes de nacer, 
y cómo al ser devuelto a su propio 
mundo tiene que aprender lo que 
es, y seleccionar un nuevo 
emperador para su reino. Si esto 
cuenta con suficiente popularidad, 
seguramente el resto de novelas 
también serán animadas. 

Los doce reinos componen un 
mundo fascinante parecido a la 
China antigua (que es en Japón 
algo así como la fijación de 
Europa con la Edad Media vista 
con ojos románticos) en donde la 
gente no nace sino crece de los 
árboles (literalmente) y en donde 
existen demonios y seres 
fantásticos mitad hombre mitad... 
otras cosas. Las novelas están 
escritas por Fuyumi Ono, pero son 
realmente los maravillosos 
diseños y dibujos de Akihiro 
Yamada (La Dama de Pharis) los 
que llaman la atención y hacen 
que los personajes resalten. La 
animación, a cargo del Studio 
Pierrot entre otros, basa sus 
diseños en los de Yamada, y a 
pesar de que la calidad de la 
animación en sí no está a la altura 
de otras series del momento, la 
historia es suficiente para 
mantener tu atención. 

Juuni Kokuki no es una saga 


monstruosa y magnífica que 
dejará huella en los anales de los 
tiempos, pero tiene la 
suficiente mezcla entre 
aventura y drama para 
que la gente normal y 
corriente se identifique 
con bastantes de sus 
personajes, odie a 
otros y, en general, 
pase un buen rato. 


uando, allá 
por el lejano 
1992, Los 
Caballeros del 
Zodíaco se 
emitió por 
primera (y 
exitosa) vez en 
España, todo 
el mundo 
quería más. En 
algunos 
fanzines (de 
ésos de 
fotocopias 
maquetados casi 
a mano, que se 
colaban en las 
tiendas 
especializadas 


entre ejemplares de Dragon Ball 
serie blanca y el último número de 
los mutantes) corría el rumor que 
había más, una serie misteriosa 
llamada Hades. Al tiempo, en 
algunas tiendas aparecía un 
extraño CD (de SM, que no había 
nada más por aquel entonces) que 
tenía en la portada a Shun con un 
raro traje negro y el resto de los 
Caballeros con armaduras 
ligeramente diferentes. ¿Qué 
demonios significaba todo 
aquello? ¿Existían más aventuras 
de los Caballeros de Atenea? 

Sí, había más aventuras, aunque 
sólo en el manga. Toda una saga 
entera de diez tomos que no 
pudimos leer en castellano hasta 
10 años más tarde 
(concretamente desde el salón del 
manga pasado, de la mano de 
Glénat). Toda una saga, la más 


larga de todas, que 
enfrentaba a los 
Caballeros de Bronce 
(e incluso a los de 
Oro) al enemigo más 
peligroso de Atenea: 
Hades, el dios de la 
muerte. A lo largo de 
esos diez volúmenes 
se descubrían 
algunos de los 
secretos mejor 
guardados del 
santuario, los 
caballeros 
alcanzaban el 
máximo cosmos 
posible, algunos 
caballeros 

morían, otros 
lograban al fin 

su redención, 
veíamos luchar 


por primera vez a Mu y al Viejo 
Maestro... y descubríamos, de una 
vez por todas qué había pasado 
con la hermana de Selya. 


Hades empieza justo después 
de la batalla contra Poseidón. 
Los Caballeros de Bronce están 
muy malheridos y Atenea, 
que ahora está en el 
Santuario, no quiere 
que vuelvan a luchar 
nunca más y que 
vivan como chicos 
normales. Pero la 
paz no dura mucho. 
243 años atrás, 
después de su 
última batalla, 
' Atenea selló a 
Hades en una 
torre cerca de 
cinco picos de 
Rozan. Pero 
ahora el sello se 
ha roto y Hades, 
acompañado de 
sus 108 
Espectros, ha 
vuelto a la vida. 
De repente, el 
Santuario es atacado 
por misteriosas figuras 
envueltas en capas negras. 
Dos son viejos conocidos 
nuestros de la saga del 
Santuario. El tercero lo es 
para Mu y el Viejo 
Maestro. Pero más misterioso aún, 
Shaina descubre que las tumbas 
del cementerio del Santuario 
están vacías, y que han sido 
abiertas desde dentro... 
Hades fue el final del manga, 
aunque no por voluntad de 
Masami Kurumada, su autor, sino 
de Shueisha, la editorial que lo 
publicaba, que no le dejó 
continuar la serie sino conseguía 
antes otro gran éxito. Hoy, casi 12 
años más tarde de la publicación 
del último volumen, parece que es 
cada vez más posible que la 
última aventura de los 
Caballeros del Zodíaco pueda 
ver la luz. Kurumada ha regresado 
a Shueisha tras unos años en 
Kadokawa Shoten, y está 


publicando Ring no Kake- 
ro 2, la segunda parte de 
su primer gran éxito. Dicen 
los rumores que, cuando 
ésta finalice, Kurumada 
quiere realizar la saga 
inédita de Saint Seiya. 

Un par de CDs aparecidos 
en 1996 y 1997 
empezaron los rumores. La 
vuelta de Kurumada a 
Shueisha los aumentó. El 
pase de la Saga de 
Hades al anime los ha 
disparado. Hades jamás 
fue animada por 
problemas entre Kurumada 
y Toei Animation, la 
compañía que producía la 
serie. Ese CD del que os 
hablaba al principio 
recopilaba la parte de la 
banda sonora realizada 
para esa parte de la serie 
que nunca se hizo. Durante 
muchos años, el ver 
Hades en anime fue el sueño más 
anhelado por los incondicionales 
de la serie. Un fan francés incluso 
llegó a realizar el año pasado un 
tráiler (de gran calidad teniendo 
en cuenta los medios con que se 
hizo) que fue proyectado en una 
convención donde iban a asistir 
diversos responsables de la serie 
de televisión, para demostrarles 
que existía suficiente interés para 
ver Hades animado. Ese tráiler 
corrió profusamente por internet e 
incluso alguna gente se llegó a 
crear que era oficial. 

Finalmente, hace unos pocos 
meses saltó la noticia: Hades ¡ba 
a ser animado al fin. Aunque, 
después de tantos años y tantos 
rumores infundados, muchos no 
se lo creyeron hasta que la web 
oficial de Toei estuvo on-line. 
Saint Seiya Mei-ó Hades 
Júnikyú hen, o Saint Seiya The 
Hades Chapter - Sanctuary, 
como reza el subtítulo oficial en 
inglés, es una serie de 13 OVAs 
que se emitirán primero por el 
canal satélite Sky Perfect TV (en 
modo pay-per-view) a partir del 9 
de noviembre del 2002 y que 
serán posteriormente editadas en 


DVD. El primer volumen aparecerá 
en Japón el 25 de enero del 2003 
a un precio de 4800 yen. A partir 
del segundo, habrá dos episodios 
por DVD y su precio será de 7800 
yen. 

Estas OVAs no adaptan toda la 
saga, sino sólo la primera parte 
(como el propio nombre dice, el 
capítulo del Santuario). No se 
sabe nada aún sobre la posible 
continuación, que seguramente 
dependerá del éxito que tenga 
esta primera entrega. 

Por suerte para todos los fans, 
Shingo Araki repite como 
diseñador de personajes, por lo 
que el aspecto de los personajes 
es muy parecido al de la serie de 
televisión. No es idéntico, los años 
no pasan en balde, pero tienes 
que fijarte mucho para ver las 
diferencias (al menos en el tráiler 
que se ha visto hasta ahora). 

El primer sueño de los fans se ha 
hecho realidad. El segundo puede 
que lo sea pronto. 


La leyenda de los jóvenes aún no 
ha acabado. 
Prepárate para sentir tu cosmos. 
(libre adaptación del tráiler) 
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Esta serie, cuyo estreno en 
animación ha tenido lugar 
este mismo año, es una de 
las que ocupa las páginas 
centrales de las revistas de 
anime niponas, puesto muy 
merecido porque a mi 
parecer es una serie 
excelente... ¿pero qué 
mejor que el averiguar por 
uno mismo de qué va la 
cosa? No perdáis detalle al 


artículo y ya me contaréis 
MA om 


bh ño 1600, región de 

¡Sekigahara, donde se 

| está produciendo una 
importahte batalla en la historia 
de Japón, ya que Tokugawa 
Teyasu pretendía mantener su 
posición de Shogun hasta el año 
1868... Durante esa batalla, un 
samurai se convirtió en leyenda 
al matar ni más ni menos que a 
1000 hombres en una sola 
noche, a éste se le atribuyó el 
nombre de Onime no Kyo (Kyo 
el de los ojos de Demonio). Pero 
en esa misma guerra se topa 
con otro samurai que pretende 
pararle los pies: Mibu Kyoshiro. 
En mitad de la lucha entre 
ambos samuráis, un meteorito 
cae sobre el lugar sin dejar 
rastro de los dos espadachines 
que allí se encontraban... 
Pasan 4 años desde entonces y 


Kyoshiro (que parece que no 
recuerda nada de lo sucedido en 
la batalla) trabaja como 
farmacéutico ambulante. 
"Gracias" a ello (gracias entre 
comillas porque le hace más de 
una perrería... XD) en uno de 
sus caminos conoce a Yuya 
Shiina, una joven que al 
principio se hace pasar por una 
pobre muchacha asmática para 
que Kyoshiro la ayude (quiere 
hacerse pasar por asmática y 
utilizar sus "armas de mujer", lo 
que ayuda a llamar la atención 
del salido de Kyoshiro), aunque 
después, nuestro joven amigo 
farmacéutico descubre que Yuya 
es una cazarrecompensas que 
busca su más preciada captura: 
Onime no Kyo. Kyoshiro el pobre 
no se entera de nada... 

Por otro lado conocemos a 
Yukimura, Saizo, Sasuke y 
Sakuya, quienes parecen tener 
algún tipo de relación con Kyo y 
Kyoshiro. Han oído que 
Kyoshiro se encuentra cerca, así 
que Yukimura y su compañero 
Sasuke salen en su busca. 
Volvemos junto a Kyoshiro y 
Yuya a los que de repente les 
comienza a atacar un hombre 
que afirma que Kyoshiro es en 
realidad Kyo y quiere vengarse 
de él. Esto no es todo, sino que 
el intruso de repente se 
transforma en una especie de 
monstruo asqueroso (es cierto, 


lo es) que rápidamente 
Yukimura y Sasuke, que ya se 
encontraban allí, lo identifican 
como un Kenyou... 

El monstruo le está arreando a 
Kyoshiro una soberana paliza, al 
estar éste indefenso contra la 
bestia, y Yukimura al ver lo que 
está sucediendo ya sabe lo que 
va a pasar, y en efecto, acierta: 
Onime no Kyo despierta, pero en 
el cuerpo de Kyoshiro, su último 
rival, y Yukimura decide 
entregarle su espada Muramasa 
(katana más larga de lo normal: 
mide 150 cm). Tras este 
inesperado incidente, como es 
lógico, Kyo derrota sin 
problemas al Kenyou... 

A partir de aquí, iremos 
descubriendo por qué el 
malvado Onime no Kyo está 
encerrado en el cuerpo de 
Kyoshiro, la búsqueda del resto 
de las poderosas armas 
Muramasa, y por supuesto, poco 
a poco se irán conociendo más 
personajes que se unirán al 
grupo protagonista como Saizo, 
Benitora, Migeilla, etc. 


La respuesta es clara: No. 
Mientras que el anime va 
"directo al grano", el manga da 
muchos más rodeos para hacerlo 


SAmD0RAl DEEPER KYO 


más interesante y conocer mejor 
a los personajes. 

El manga es muy atractivo 
visualmente, su autor es Kamijyou 
Akamine, y la versión animada de 
este manga corre a cargo del 
Studio Deen, que está realizando 
un trabajo excepcional con esta 
serie, y se emite en la famosa TV 
Tokyo desde el 1 de julio de este 
mismo año 2002. 

El manga, según mis fuentes, 
constará de unos 30 volúmenes 
de los que han salido a la calle 17, 
mientras que el anime sólo llega 
al capítulo 17-18... 

Decir que ya está a la venta el 
DVD 1 de la serie de TV, sólo 
disponible en Japón, claro... 


APRECIACIÓN MUSICAL 


La OST acompaña a la perfección 
cada momento de la serie, sin 


dejar atrás el tema principal, el 
opening interpretado (al igual que 
el ending), por Yuiko Tsubokura: 
"Ao no Requiem”, El ending, más 
marchoso que el opening a mi 
parecer, se titula "Love Deeper". 
El primer CD de OST de la serie ya 
está a la venta, al igual que el 
CD/single del opening y ending en 
el que probablemente podrás 
encontrar su versión "off-vocal". 


PERSONAJES 

Mibu Kyoshiro: ex samurai y 
actualmente "farmacéutico 
ambulante cura-todo", como él se 
hace llamar... No recuerda nada 
de su pasado, y aunque intenta 
ocultarlo, conoce a la perfección 
que está compartiendo cuerpo con 
un temible samurai asesino. 
Kyoshiro en sí es un muchacho 
alegre y está algo salidillo. Su 
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seiyuu es: Konishi Katsuyuki (no 
recuerdo más trabajos suyos). 


Kyo (Onime no Kyo): un 
sangriento samurai asesino y 
legendario, eso de matar a 1000 
hombres en una sola noche pocas 
veces ocurre 44 U, Se podría decir 
que siente un odio tremendo hacia 
todas las personas aunque no se 
sabe el porqué, siempre está de 
mala leche, pero al final decide 
viajar junto a Yuya (más bien la 
considera su sirviente). Como ya 
he dicho, no muestra muchos 
sentimientos hacia los demás (ni 
siquiera a las mujeres, que en 
este tipo de animes es raro... XD), 
es frío, adora un buen combate y 
está deseando tener uno con 
Yukimura... Seiyuu: Konishi 
Katsuyuki, el mismo que Kyoshiro. 
Yuya Shiina: una joven 


proce 


A A A 


cazarrecompensas que 
aparentemente está en busca del 
famoso Onime no Kyo, aunque en 
realidad, a quien busca es al 
asesino de su hermano (Kyo 
parece tener muchas respuestas 
al respecto, así que decide 
seguirle...). Su primer encuentro 
con Kyoshiro no fue demasiado 
amistoso, pero cuando Kyo parece 
haber tomado total control sobre 
el cuerpo que comparte con su 
rival, Yuya echa mucho de menos 
a su nuevo amigo Kyoshiro... 
Seiyuu: Horie Yui (no recuerdo 
más trabajos suyos). 


Yukimura Sanada: personaje 
enigmático donde los haya... Le 
encantan el sake y las mujeres, 
con las que no deja de flirtear si la 
ocasión lo permite. Es un samurai 
excelente, se podría decir que casi 
tanto como Kyo, por lo que su 
meta es poder tener un buen 
combate contra el legendario 
asesino y demostrar quién es en 
realidad el número 1. Es el líder 
de un grupo de ninjas que 


A 


trabajan a sus órdenes, entre los 
que están Sasuke y Saizo. 
Siempre está sonriente y no deja 
que nada le intranquilice. Seiyuu: 
Megumi Ogata (Shinji-Evangelion, 
Haruka Tenoh-Sailor Moon S, 
etc.). 


Sasuke Sarutobi: nació y se crió 
en el mismo bosque donde se 
encuentra escondido el auténtico 
cuerpo de Kyo. Es un joven ninja 
con grandes aptitudes como 
guerrero y trabaja para Yukimura. 
Seiyuu: Akira Ishida (Cho Hakkai- 
Gensoumaden Saiyuuki, Xellos- 
Slayers Next, Kaworu-Evangelion, 
etc.). 


Saizo: fiel seguidor de Yukimura, 
por el que daría su vida si fuera 
preciso. Es un gran espía aunque 
como guerrero no da para 
mucho... Seiyuu: desconocido. 


Benitora: tras ese nombre y esa 
apariencia simpática y divertida se 
esconde Hidetada Tokugawa, 
actual heredero al puesto de 

Ñ ohongun que 
posee su padre. 
Muy buen 
guerrero con gran 
variedad de 
técnicas. Se 
enamora (se 
encapricha más 
bien) de Yuya en 
cuanto la ve (sus 
escenas a dúo 


son muy divertidas 1). Seiyuu: 
Seki Toshihiko (Genjo Sanzo- 
Gensoumaden Saiyuuki, Duo 
Maxwell-Gundam Wing, Riki-Ai no 
Kusabi, etc.). 


Sakuya: misteriosa mujer que 
parece tener algún tipo de relación 
con Kyo y Kyoshiro, poco se sabe 
de ella. Seiyuu: Yukana 
(desconozco otros trabajos). 


Muchos la intentan nombrar como 
"el nuevo Rurouni Kenshin", pero 
lo cierto es que son demasiadas 
las diferencias que hay entre ellas 
como para comparar ambas obras. 
Apenas existen los toques 
humorísticos que tanto abundan 
en nuestro querido Guerrero 
Samurai, pero lo supera en 
tensión. El trato de los 
acontecimientos que van 
sucediendo y los personajes no 
son nada típicos (lo que lo hace 
mucho más entretenido). 

En mi modesta opinión, una serie 
que si tienes oportunidad de ver 
no te lo pienses dos veces, no te 
arrepentirás del resultado. 


SUPER DIMENSIONAL FORTRESS 


Como he dicho, nosotros la 
conocimos, de la mano de Tele5 
(en los felices años del anime en 
TV, el Shógunato de Richard 
Chanberlain y las “Mama chicho”) 
como Robotech. La serie, saga 
galáctica donde las haya, 
equiparable a Gundam (ya veréis 
por qué), vino a nuestras 
pantallas después de que para su 
edición en USA se hiciera un 
refrito de series (por motivos 
sindicales y económicos, ninguna 
serie diaria debía tener menos de 
65 episodios). Y como los refritos, 
aunque genialmente orquestados 
por Carl Macek, no me van, os voy 
a hablar de la serie clave, 
Macross, dando además algunos 
detalles que se perdieron en la 
traducción. 


Sin embargo antes de comenzar 
os diré que si pensabais que 
Macross es algo antiguo y pasado 
de moda... Sabed que acaba de 
lanzarse su última entrega, pero 
ya habrá tiempo para eso... 


UN POCO DE HISTORIA 


musicales. Aún oy sigue 
componiendo la música de las 
nuevas partes y dando conciertos 
(como si su personaje la 
invadiera) para deleite de los 
otakus. 


La historia original de Macross no 
difiere en exceso del Robotech de 


Macek, así que vamos a hacer un 
pequeño resumen de lo que 
tuvimos ocasión de ver en España 
(pues como digo no se aleja tanto 
del original): 


En 1999, una enorme nave 
espacial choca contra la tierra en 
una isla del Pacífico. La isla se 
llama Macross, y dentro de la 
nave, nadie, sólo tecnología. De 
hecho, a pesar del fuerte impacto, 
hay tanta tecnología que la Tierra 
empieza a preocuparse y a 
preguntarse: ¿Quién o qué ha 
mandado este monstruo de 
metal? 


Durante 10 largos años, los 
Zentraadii (Zentraedi para Macek) 
han estado buscando la nave que 
Zor, el E envi t 


iniciativa del combate. Mientras, 
en la calle, un joven piloto civil, 
Hikaru Ichijo (Rick Hunter para el 
pueblo americano, ¿cómo el prota 
(piloto de caza) iba a tener 
nombre japonés en los USA...? 
=_U) es confundido con un 
piloto militar y montado en un 
caza Varitech, lo último en 
tecnología. Sin embargo el 
inexperto Hikaru pronto se ve en 
dificultades y será el veterano Roy 
Fokker (en japonés se utiliza el 
mismo nombre) quien le salve la 
vida... 


Y así, sin más y dejándonos en lo 
mejor, comenzaba la historia de 
Macross y terminaban los 26 
minutos del primero de sus 
episodios: Booby a 


y 

rabia, el anhelo, la esperanza y 
sobre todo la fantasía, porque 
entre otras cosas, Macross nos 
hizo soñar. Soñar que todo era 
posible. Soñar que éramos pilotos 
y luchábamos en el espacio. Soñar 
con otras estrellas y con otros 
seres tan distintos y tan iguales a 
nosotros... (se nota que me 
gusta, ¿eh? 2_2). 


Como veréis, por suerte para 
nosotros, las mayores diferencias 
entre Macross y Robotech se 
basaban principalmente en los 
nombres y algunos detalles 
menores. Fueron sus “hermanas” 
Super Dimensional Cavalry 
Southern Cross y Genesis 
Climber Mospeada las que 
salieron peor paradas, porque 
debieron ser muy adaptadas en el 
doblaje para acoplarse con 
Macross. Esa adaptación nunca 
cuajó del todo y de hecho hoy 
sólo se habla de ellas como el 
complemento que hizo posible que 
Macross llegara a nuestros 
televisores. 


tintero (quizás lo justo para una 
segunda parte de a artículo... 
¿quién sabe?) como la famosa 
película Ai Oboete Imasuka 
(¿Recuerdas el Amor?) que en 
algún salón se ha podido ver 
traída de USA o faneditada), la 
continuación en forma de OVAs: 
Macross II Lovers again o las 
más recientes Macross 7 (ésta 
tiene película, serie y OVAS) y la 
sofisticadísima e informática 
Macross Plus (que también 
cuenta con película). Y eso sin 
mencionar los cientos de páginas 
de manga, novelas o adaptaciones 
al cómic (diferentes del manga) 
que sobre esta saga se han 
vertido. Sin embargo, ahora toca 
hablar un poquito del futuro que 
nos llega. 


Una de las noticias más esperadas 
por los seguidores de la serie se 
ha hecho realidad. Si en la moda, 
todo vuelve, en el anime también 
y más cuando es un éxito 
asegurado; Macross estrena su 
nueva entrega: Macross Zero. 
Pese a que no disp 


q E 
21 de diciembre ten SaboO) se nos 
presenta un nuevo modelo de 
Varitech, el VF-0 (en teoría el caza 
original), así como a un joven Roy 
Fokker, aficionado al alcohol y las 
mujeres... Si Macross 7 fue la 
más avanzada en el tiempo, 
Macros Zero es la más atrasada, 
de hecho, es una precuela de 
Macross: Tras 8 años, la Guerra 
Mundial que asola la Tierra se ha 
llevado por delante a miles de 
expertos pilotos (esto es un 
terrible paralelismo con la historia 
real de Japón, como gran parte de 
la saga). Ahora tan sólo quedan 
algunos jóvenes e inexpertos 
muchachos para pilotar los cazas. 
Uno de estos jóvenes, Shin 
Kudou, de patrulla en su F-14 
Tomcat, descubre algo misterioso 
en una isla. Una vez ha aterrizado 
observa que en ella hay 
muchísima energía, lo que ignora 
es que posiblemente el planeta 
entero esté luchando por esa 
energía. Lo que también ignora es 
que esa energía no procede de la 
Tierra... 


Encontraréis mucha información e 


imágenes de los nuevos OVAs de 


Suele pasar que prácticamente 
casi todos los aficionados al 
manga y al anime tenemos cierta 
curiosidad, incluso admiración, 
por el país de origen de nuestra 
afición. Japón es un país muy 
distinto a lo que estamos 
acostumbrados a ver en 
occidente. Podemos saber 
muchas cosas de él, como que allí 
la gente tiene otro tipo de 
disciplina, de educación, que 
comen con palillos, que tienen 
mucha tecnología... Pero lo que 
queremos intentar con esta 
sección es daros a conocer 
curiosidades sobre un país del 
que, en realidad, se sabe muy 
poco. Porque por ejemplo... 
¿sabíais que Japón es el segundo 
país mundial que produce más 
música? o ¿que Tokio es la 
segunda ciudad más cara del 
mundo? 

Hoy dejaremos aparte estos dos 
temas, y nos centraremos en algo 
que resulta, si más no, gracioso: 
La moda, la ropa y las tendencias 
de los japoneses. 


¡empre ha habido 

tendencias en lo que 

a la moda se refiere, 
anteriormente se llevaban los 
corsés y los corpiños. A principio 
de siglo los traje-chaqueta, en 
los sesenta el despiporre de 
colores y el bikini, en los 
ochenta los pantalones de pitillo 
y los peinados de laca... Pues 
Japón también ha sufrido estas 
tendencias sólo que cambiamos 
el traje de corpiño por los típicos 
kimonos y los trajes de 
samuráis. 
Los noventa, a mi parecer, en 
moda, son solamente una 
mezcla, un popurrí de todas las 
tendencias que ha habido, sólo 
que modernizadas. En Japón y 
en todos lados, claro. 
La obsesión por la ropa entre los 
adolescentes es latente en todos 
lados, pero en Japón es... 
diferente. 
Normalmente te vistes acorde 
con tu personalidad, con lo que 
piensas, con lo que te gusta, 
vamos. 
En Japón no hay ideologías en el 
sentido punk, hippie... allí si 
están de moda las medias 
rasgadas y los calcetines de 
rallas, pues lo verás por todas 
partes. Supongo que rara vez te 
encontrarás a un japonés con 
una cresta que sea anarquista, 
por ejemplo. 
No hay ideologías, hay 
tendencias... (por lo menos aquí 
tenemos las dos cosas). 


Es curioso que en Japón en la 
guardería ningún niño lleva 
uniforme, solamente llevan una 
gorrita del mismo color. En 
primaria es bastante común ver 
escuelas sin uniforme. Pero en 
secundaria rara vez un colegio 
no tiene uniforme. Imaginaros a 
unas adolescentes de 14 años 
para arriba que empiezan a 
sentir curiosidad por la moda y 
sus tendencias... ¿Qué hacen? 
Pues personalizar su uniforme. 
Dependiendo de lo que esté de 


moda, las verás de una forma u 
otra; como por ejemplo con 
faldas cortas y calcetines en plan 
calentadores, jerséis del mismo 
color (pero no el del propio 
uniforme)... 

Aquí, por lo que he 
visto, pasa al revés. 
Muchas escuelas 
tienen uniforme de 
guardería hasta el 
final, pero muchas 

lo que hacen es 4 
quitar el 

uniforme en 

etapa de 
bachillerato... E 
curioso ¿no?. Y dl 
muchas escuelas 
no te dejan llevar 
nada diferente en el 
uniforme, ni acortarte 
tanto la falda, claro. 


Esto es increíble. 
Imaginaros que lleváis 
uniforme de lunes a 
sábado... ¿Qué harías 
el domingo? Pues los 
japoneses se ponen 
de todo. Aquí es 
donde se notan las 
tendencias. 

Si se lleva, todo 


está permitido, y si no se lleva, 
póntelo, que seguro que lo 
pondrás de moda. 


Combinaciones extrañas de 
colores, de modelitos, de 
gorros, de zapatos, 

peinados increíbles en 

algunos casos. No 
importa nada, todo vale. 
Te puedes encontrar 
con gente con los pelos 
como un punk 

de aquí y 
ver luego 
que van 
vestidos 
de rosa. 
Las lolitas 
góticas, 
por 

ejemplo, son gente con 
corpiños, corsés, todo 
negro, peinados barrocos, 

bolsos paranormales, etc. Y 

todas van iguales, es una 

tendencia. 
Obsesión en algunos casos 
por ponerse toda la ropa 
habida y por haber 
encima, que, para colmo, 
no queda mal... otra 
tendencia. 

Con esto me refería que 

allí la palabra ideología 

no está tan arraigada 
como aquí. Allí todo 
está “bien”. 


Pero es de admirar que tengan 


tanta imaginación a la hora de 


crear todos estos modelitos. Aquí 
muy poca gente se atreve a 
ponerse este tipo de cosas, por 
mucho que te gusten. 


Éste es un tema muy delicado. En 


Japón la ropa es carísima. Sí, es 


cierto que el nivel de vida es más 
alto, pero aun así es muy cara. 
Por eso lo que también se lleva 
mucho es el fabricarte tú mismo 
la ropa (como todos los japoneses 
tienen una maña sobrenatural 
para todo, no hay problema). Pero 
hay tiendas, como MILK, por 
ejemplo, que venden rebecas a 
27000 yens, y eso, lo peor, es que 
es normal... 

Pero es curioso lo que llegan a 
hacer algunas chicas allí. Trabajan 
durante un tiempo para ahorrar 
bastante dinero, cuando ya lo han 
conseguido, viajan a París, Italia, 
España... sólo para comprarse 
ropa. Porque está claro que aquí 
la moda, hasta de modista, es 
muchísimo más barata. 


Hay muchos mangas y animes (de 
esto no tanto) que hablan de 
moda. De chicas que montan su 
propio imperio. De chicas que van 
a unos institutos especiales donde 
les 
enseñan a 
coser... 
Incluso 
simple- 
mente de 
mangas de 
instituto 
que las 
chicas se 
preocupan 
mucho por 
la ropa. 
Las 
revistas de 
moda 
también 
son muy 


importantes, muchas te incluyen 
patrones y otras sólo te dan ideas 
de peinados, de maquillaje.... 
También las hay como Zipper que 
te dicen todos los truquillos 
habidos y por haber (y que 
además te incluye las páginas del 
manga Paradis Kiss, un cómic 
dedicado a la moda). 

Lo único malo de estas revistas es 
que no paran de compararte 
chicas que están bien con chicas 
anoréxicas. Hay una obsesión 
muy estúpida en que todas tienen 
que estar delgadas. 


Esto es muy importante también. 
En Japón hay muchos ídolos 
musicales a los que se les crea un 
marketing increíble: artículos de 
papelería, fotos, álbumes, 
camisetas, pijaditas para 
móviles... La moda también se 
incluye. Si una ídolo lleva faldas 
largas de flores, sus fans llevarán 
lo mismo. Si está de moda que tu 
ídolo lleve los pelos rubios de 
punta, los llevarás. Si llevan 
camisetas rasgadas, también. 
Todo con tal de parecerte a ellos. 


Está claro que entre los jóvenes 
nipones lo que predomina es el 
consumismo. Y la sociedad ya se 
lo monta de manera que no le 
pueda faltar de nada. 


DER mon. 


¡ hubiese un listado de 

cosas idiotas que hacer 

con 200 €, 
seguramente el comprarse la 
edición de lujo de un artbook que 
tiene una versión más económica 
y además en tu propio idioma 
quizás estaría en una de las 
primeras posiciones. Sin 
embargo... ¿qué sería del mundillo 
sin frikis capaces de esto y de 
mucho más? 


Der Mond (ISBN4-04-853048-8) 
es el último artbook hasta la fecha 
de Yoshiyuki Sadamoto, publicado 
en el año 2000 en Japón al 
"módico" precio de 13000Y. 


Quizás Yoshiyuki Sadamoto no sea 
muy reconocido por el público en 
general, pero sí que lo es su 
trabajo como diseñador de 
personajes para series de anime y 
videojuegos, y también como 
autor de manga, aunque de forma 
mucho menos proclive en este 
último caso. 


El autor, de 40 años en la 
actualidad, casado con una 
ilustradora de manga y con hijos, 
se ha declarado un fanático de Go 
Nagai (Mazinguer Z) y Leiji 
Matsumoto (Capitan Harlock) 
aunque esto no se deja notar 
demasiado en su estilo de dibujo 
bastante característico. Su trabajo 
actual es el de dibujo del manga 
de Evangelion, donde lleva ya 
varios años dibujando lo hasta 
ahora publicado en manga de esta 
serie, solamente 7 tomos. Este 
trabajo es compaginado 
ocasionalmente con otros trabajos 
en la publicidad y merchandising 
de productos variados. 
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Sus trabajos como diseñador de 
personajes incluyen películas 
como Royal Space Force 
-Honneamise no Tsubasa-, 
series de televisión más conocidas 
que las anteriores como El 
misterio de la piedra azul 
-Fushigi no umi no nadia- o 
Neon Genesis Evangelion -Shin 
Seiki Evangelion o Neo Genesis 
Evangelion para los que Sl sepan 
traducir- (iMiniconcurso! 
¡Encontrad la diferencia! El 
redactor jefe de este cotarro 


proveerá con algún magnífico 
regalo de su colección personal de 
artículos de lujo frikis para cada 
uno de los acertantes!). 


El factor común de todas sus 
obras en anime y manga hasta el 
momento es el estudio con el cual 
empezó a trabajar y del que han 
salido sus trabajos más conocidos, 
el Studio Gainax. Nada hay que 
decir ya a estas alturas acerca de 
Studio Gainax y todas sus obras, 
así que no lo haremos. 


También ha hecho otros trabajos 
no relacionados con el mundo del 
anime y manga, como unos 
anuncios para la marca de 
automóviles Alfa Romeo o la 


ART3IOOIS 


portada del disco Pilgrim de 
Eric Clapton, en 1998. Hay 
rumores de que esto fue por 
una petición directa de Eric 
Clapton a su productora 
después de haber visto el 
anterior artbook de Sadamoto 
(Alpha, ISBN4-04-852385-6, 
2700Y) en su última gira a 
Japón, aunque esto último no 
ha sido confirmado. 


El libro contiene una selección 
de las que el autor considera 
sus mejores ilustraciones, 
comprendiendo muchas 
imágenes pertenecientes a la 
serie Evangelion, más del 
50% del contenido del libro 
está reservado a esta serie, 
que era el trabajo actual del 
autor en el momento de 
publicación del libro. Esta 
sección de imágenes de 
Evangelion está repartida en 
varios apartados: según el 
personaje protagonista de la 
ilustración, ilustraciones en 
grupo o bocetos generales de la 
serie. 

En menor grado aparecen 
ilustraciones de sus otros trabajos 
como El misterio de la piedra 
azul, Royal Space Force y 
algunos diseños previos del 
prometedor proyecto de Blue 
Uru, llamada a ser la continuación 
de Royal Space Force pero que 
nunca se llegó a realizar debido a 
un cambio de planes en el núcleo 
de Studio Gainax, que optó por 
otras opciones. 

El libro se completa con 
ilustraciones de otros trabajos 
variados, imágenes promocionales 
para juegos de rol de fantasía 
heroica, carteles publicitarios de 
videojuegos como King of 
Fighters o Fatal Fury, publicidad 
comercial de marcas como Alfa 
Romeo o la ya mencionada 
portada del disco Pilgrim de Eric 
Clapton o, sencillamente, 
ilustraciones del autor que no 
pertenecen a ninguna serie 
concreta. 


El extra más vistoso respecto a la 
edición original quizás sean las 30 
páginas con una breve historia 
acerca de dos jovencitos que 
deciden abandonar la isla donde 
viven para ir a la civilización. Allí 
serán tratados de forma bastante 
hostil por los habitantes, para 
mayor incomprensión de nuestros 
protagonistas, que sólo al final se 
darán cuenta, al ver su propio 
reflejo en el agua, que ellos son 
dos Onis como los de la mitología 
japonesa, de ahí el miedo que 
inspiraban a todo el mundo. 


LOVE HINA ADVANCE 


oy en día nadie duda 
que Love Hina ha 
aan == supuesto toda una 
revolución dentro del shónen 
manga. Su simplicidad y su 
divertida trama, unidas a un 
agradable dibujo, son las 


principales bazas de una obra que 


cuenta con más de una 
representación en todos y cada 
uno de los ámbitos posibles del 
merchandising. Marvelous 
Entertainment adaptó el pasado 
año con gran acierto la creación 
de Ken Akamatsu a la portátil de 


Nintendo. Está en vuestras manos 


hacer del inútil de Keitaró 
Urashima algo más que un saco 
de pelea para las chicas de Love 
Hina Advance. 


Love Hina Advance puede 
adquirirse desde el 7 de 
septiembre del pasado año -fecha 
en la que salió a la venta en 
Japón- por unos 6000Y 
aproximadamente. El cartucho de 
GameBoy Advance se encuentra, 
por supuesto, en un perfecto 
japonés; aunque gracias al : 
proyecto LHA Project 2002 una 
ROM en inglés hecha por fans se 
encuentra desde hace algún 
tiempo en la red de redes. 


OAKIL:TE O 200 MUY 


Marvelous Entertainment, padres 
de la criatura, tienen en su haber 
conocidas producciones como The 
King of Fighters EX y prevén 
para finales de este mismo año 
otras como Chobits o Samurai 
Deeper Kyo (todas para 
GameBoy Advance). El sistema de 
juego elegido es el de las 
llamadas en inglés text based 
adventures. Esto es, el juego se 
desarrolla a partir de textos de 
puesta en escena y las decisiones 
del jugador a lo largo de la 
aventura. El conocimiento del 
idioma es algo crucial para poder 
avanzar con acierto durante el 
transcurso de la misma, aunque 
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DIPPS SQUARE 


es poco probable que vean la luz 
una traducción y distribución 
oficiales al castellano. 


Como en todo simulador de citas 
que se precie, el protagonista se 
ve rodeado de una cierta cantidad 
de atractivas mozas a las que 
podrá conquistar -o no- según la 
iniciativa que haya seguido. Por 
otro lado, Love Hina Advance se 
caracteriza también por la fide- 
lidad a escenas aparecidas en el 
anime original, con lo que las acti- 
vidades a realizar durante los di- 
ferentes días (virtuales) que pasa- 
mos en la residencia Hinata de- 
penderán de ese hilo argumental. 


Los gráficos de Love Hina 
Advance son realmente 
espléndidos. El 75% de la pantalla 
es ocupado por fotogramas y 
animaciones breves extraídas de 
la serie de televisión, dejando el 
resto al interfaz de juego, del que 
hablaremos más adelante. Sin 
dejar de mencionar el aspecto 
gráfico, hay que destacar también 
la reutilización de determinadas 
ilustraciones para escenas 
similares, y el hecho de que la 
galería de imágenes accesible a 
través del menú principal una vez 
hemos superado el juego con 
éxito sólo muestra los diferentes 
finales que hayamos conseguido 
alcanzar. Dos aspectos negativos 
(aunque poco notables) de un 
apartado excelente casi en su 
totalidad. 


Controlar a Keitaró Urashima será 
sumamente sencillo. La cruceta de 
control nos permitirá seleccionar 
las diferentes decisiones a las 
que, como jugadores, nos 
veremos enfrentados. Los botones 
A, B y Start son los únicos 
botones que utilizaremos durante 
el juego (sobre todo el primero), 
algo que junto al interfaz hace de 
Love Hina Advance un desafío 
de fácil manejo. 


En todo momento tendremos 
acceso al nivel de afecto que las 
chicas profesen por nosotros 
(representado por una cantidad 
variable de corazones en el flanco 
izquierdo de la pantalla), a 
nuestro nivel de salud, y a los 
diálogos que tienen lugar entre los 
personajes -estos dos últimos en 
la parte inferior-. La principal 
estrategia del juego consiste en 
lograr que las chicas se enamoren 
de nosotros sin que nuestra salud 
se vea gravemente afectada (y es 
que a algunas se les va la mano 
con facilidad). En determinados 
instantes se nos permitirá guardar 
nuestros progresos y recuperar 
energías. 


Las decisiones y respuestas de 
Keitaró deberán además ser 
elegidas a contrarreloj, añadiendo 
un nuevo factor de desafío a la 
partida. Normalmente contaremos 
con hasta 10 segundos para 
reaccionar, pero en una situación 
límite (por ejemplo, si una de las 
chicas está enfadada con nuestro 
alter-ego) apenas contaremos con 
escasas fracciones de segundo 
para salir airosos. 


Love Hina Advance peca 
de ser excesivamente 
corto, aun siendo un 
producto destinado a una 
consola portátil. El juego 
puede acabarse sin 
problemas varias veces 
en un mismo día, y en 
poco tiempo habremos 
conseguido 

completarlo en su 
totalidad. Una vez 
terminado, podremos 
acceder a la opción 
"Replay", que nos 
permitirá ver cómo la 
historia se desarrolla 
automáticamente según un 
camino indicado; y a la ya 
mencionada sección 
“Pictures”, que se limita a 
mostrar los finales que 
hemos desbloqueado. 


A pesar de su limitada duración, el 
cartucho es divertido como pocos, 
y los fans de la serie original 
disfrutarán una y otra vez de las 
desventuras del pobre Urashima. 
Si bien no es un producto 
recomendado para los que 
busquen algo más de acción, 
Love Hina Advance es uno de 
los mejores videojuegos creados 
para la pequeña máquina de 
Nintendo. 


manga films 


MW Qué mejor manera de 

O una 
nueva revista que 

ofreciendo cantidades ingentes 
de manga, VHS y DVDs 
totalmente gratis a través de un 
concurso tan fácil tan fácil que lo 
único que tenéis que hacer es 
demostrar que sois unos 
auténticos frikis? A lo largo de los 
cuatro primeros números de 
Animedia vamos a ir 
proponiéndoos un "reto friki”, 
pero lo mejor para empezar es 
que os explique, a grandes 
rasgos, cómo funcionará la cosa: 


En los próximos números de 
Animedia encontraréis tres mini- 
cupones (uno por número) que 
debéis recortar (ni qué decir tiene 
que no valen fotocopias). Al final 
del concurso, y junto con los tres 
retos correctamente 
solucionados, tendréis que 
hacérnoslos llegar mediante 
correo ordinario, adjuntando, por 
supuesto, vuestros datos 
personales para que podamos 
enviaros los premios. Cuantos 
más puntos obtengáis, más 
posibilidades tendréis de llevaros 
uno de los magníficos lotes 
compuestos por DVDs, cintas 
VHS y mangas. La puntuación 
funcionará de la siguiente manera 


qu] 


COnNCouURSO 


en cada reto: 

Fase 1: Conocimientos 
generales de manga y anime. 
100 preguntas de respuesta 
corta, unas más fáciles, otras 
más difíciles, sobre manga y 
anime. Deberéis contestar el 
mayor número posible de 
preguntas. 100 respuestas 
acertadas significan 100 puntos; 
99 respuestas serán 99 puntos y 
así sucesivamente. 


Fase 2: Habilidades plásticas. 
Deberéis crear un personaje que 
desempeñará una función muy 
importante dentro de la revista. 
Tanto la temática cómo la técnica 
serán desveladas en su 
correspondiente momento para 
que nadie tenga ventaja y 
empiece a dibujar antes de 
tiempo (que sepáis que a día de 
hoy eso es un secreto que sólo 
conocemos el director y una 
servidora). Vuestro trabajo se 
puntuará de O a 100 siguiendo 
criterios objetivos como el trazo, 
la aplicación del color o la 
originalidad. No os preocupéis, 
pues entre los colaboradores de 
Animedia se esconde más de un 
dibujante, y serán ellos los 
encargados de evaluar esta 
parte. 


X= 
PLANETA 


Fase 3: Conocimientos básicos 
de cultura japonesa. 

Todo otaku que se precie se ha 
sentido alguna vez interesado por 
los aspectos más recónditos de la 
cultura nipona. Si así es, ésta es 
vuestra oportunidad para 
demostrarlo. 50 preguntas fáciles 
sobre el Japón de ayer y de hoy, 
sus costumbres y, por qué no, un 
poquito de su idioma. 


A fin de evitar destrozos en las 
páginas de esta fantástica 
revista, las pruebas de preguntas 
se resolverán de la manera 
siguiente: Bastará con que 
escribáis el número de la 
pregunta y la respuesta en 
cualquier clase de papel (no, el 
higiénico no vale), eso sí, con 
letra clara y en cristiano; que una 
es filóloga, no criptógrafa. 


Dicho esto ya sólo me queda 
animaros a concursar, no sea que 
tenga que quedarme yo con los 
premios... y recordad que no 
podrá participar ninguna persona 
que trabaje en el sector del 
manga/anime. El mes que viene 
volveré con las primeras 100 
preguntas así que ya sabéis, 
aprovechad este tiempo para 
aumentar vuestros 
conocimientos. 


OPINIÓN 


Lázaro Muñoz 
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REQUERIMIENTOS 

Windows 95 o superior. 

8 Mb de memoria RAM (16 Mb recomendado). 
Unidad de CD-ROM. 

Tarjeta gráfica con resolución mínima 640x480 a 
256 colores. Se recomienda 800X600 con más de 
256 colores. 

Se recomienda tarjeta de sonido. 


Para utilizar los protectores de pantalla, iconos y 
pantallas de inicio se incluyen programas que 
facilitan las tareas de instalación, pero es 
recomendable que revise el manual de Windows 
en lo referente a estos temas. 


COMO EJECUTAR ANIMEDIA 

El programa de Animedia aparecerá 
automáticamente al introducir el CD-ROM en el 
lector. En caso de no tener habilitada esta función 
en Windows o para hacer una instalación manual 
debe usar la opción Ejecutar del Menú de Inicio y a 
continuación escribir D:IANIMEDIA.EXE (donde D 
es la letra de su unidad de CD-ROM) 


COMO USAR ANIMEDIA 

El CD-ROM de Animedia está organizado por 
secciones. Para cada sección hay un botón a la 
derecha de la pantalla , y una lista con elementos 
disponibles a la izquierda. Pulsando en el botón de 
la sección cambiamos a una nueva. Moviéndose 
por la lista de elementos se realiza la selección. 
Una vez escogido el elemento que queremos 
ejecutar, hay que pulsar el botón de ejecutar 
(flecha) o hacer un doble "click" con el ratón. 


Las secciones del CD-ROM de Animedia son las 
siguientes: 


Música 

Canciones y melodías de vuestras series favoritas. 
Muchos de estos archivos usan el formato MP3. 
Para utilizar este formato, es necesario instalar 
programas adicionales en el ordenador. Los 
programas los podrás encontrar en la sección 
Varios del CD. 


Vídeo 

Fragmentos de vídeo en formato digital. Para 
algunos vídeos es necesario instalar programas 
disponibles en la sección de Varios. 


Imágenes 

La lista de esta sección muestra las diferentes 
colecciones de imágenes disponibles en el CD- 
ROM. Escogiendo una de ellas, aparecerá la 
pantalla de visualización de imágenes. Las flechas 


del panel de control permiten cambiar la imagen y 
el botón en forma de cruz permite volver a la 
pantalla de selección. Pulsando en el contador que 
indica la imagen actual, podemos introducir el 
número de la imagen a la que queremos ir. 

Si la imagen es más pequeña que la pantalla, 
pulsando con el botón izquierdo del ratón, la 
imagen se adaptará a la pantalla. Si es más. 
grande podremos movernos por la misma 
arrastrando el ratón. 

Si pulsamos el botón derecho del ratón, aparecerá 
un menú que permite ajustar diversas opciones de 
visualización, guardar la imagen, mostrar las 
imágenes automáticamente y escuchar la música 
incluida en el CD mientras visualizamos las 
imágenes. Es posible usar las teclas de cursor o la 
barra espaciadora para cambiar de imagen. 


Varios 

En esta sección incluiremos, entre otros, 
aplicaciones necesarias para ejecutar otras 
secciones del CD y también otras relacionadas con 
el mundo de Animedia. 

Hay algunos programas de esta sección 
imprescindibles para ejecutar los vídeos y 
canciones de otras secciones de Animedia. Es 
recomendable instalar Media Player para sonidos y 
vídeo. Para navegar por las Webs del CD hay que 
instalar Netscape Navigator o Microsoft Internet 
Explorer. 


MULTIMEDIA 

Para poder utilizar los archivos de vídeo y sonido 
de Animedia hay que instalar programas 
adicionales en el ordenador. 


Formato MP3: 

El formato MP3 permite reproducir archivos de 
sonido con una gran calidad. Para poder reproducir 
estos archivos es necesario instalar Media Player o 
WinAmp, incluidos en el correspondiente apartado 
del CD. 


Archivos de vídeo: 

Existen multitud de formatos de vídeo. Para poder 
visualizarlos correctamente se recomienda instalar 
Media Player, Indeo 5, QuickTime y DIVX (incluidos 
en el CD). Para los de música se recomienda 
instalar el programa WinAmp incluido en el CD. 


Para cualquier consulta técnica escribir una carta a 
la dirección de la revista o mandar un e-mail a: 
MarcOaresinf.com 


NOTA IMPORTANTE 
Por favor, antes de devolver algún CD supuestamente 
estropeado, leed atentamente estas instrucciones y, 
llegado el caso, comprobad que en otro ordenador 
tampoco funciona. 


Had que suba la temperatura de tu pareja!! 


Envía un mensaje al 5077 
Si quieres ideas para hacerlo con ella envía el código: cal or2 ts) 


E 


=> E => ca F r27 3 
Si quieres ideas para hacerlo con él envía el código: ¡Or Z/ 


Frases para 


¿No bé cómo decirle a esa 
chica que te gusta? 


Envía un mensaje al 5077 
con el texto: AMOF20 


e Murphy 


BUSCA UNA EXPLICACIÓN 
A TODO LO QUE TE SALE MAL! 


o Envía un SMS al 5077 
-con el texto: murphy2 


Animacion japones 
- Mundo e comic 


Envía un SMS al 5 
y sigue las instrucciones: 
1.Date de alta: 
envía la palabra clave manga (espacio) 
y tu nombre clave 


Ao para todos los móviles, excepto logos y tonos que son válidos para móviles NOKIA, TRIUM, ALCATEL, SIEMENS, MOTOROLA, SAMSUNG, y ERICOSON 


-Neo TokYO ESTÁ A PUNTO DE EXPLOTAR EN DVD 


UNA 


== i= 
OU 
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